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NA UVOD...

Tato prirucka je urCena vSetkym tenisovym nadSencom - rodiCom, hraom a

trénerom, ktori sa rozhodli pésobit’ ako kapitani druzstiev.

Tenis je individualny Sport a prilezitosti na zazitie pocitu spolupatri¢nosti, radosti zo
spolo¢ného vitazstva, klubového ¢&i regionalneho patriotizmu v iom nie je vela. Sutaz
druzstiev je jedinou disciplinou, v ktorej sa ,ja“ meni na ,my* a z potencialnych superov sa
stavaju kamarati a pri ktorej sa radost z osobného vitazstva nasobi hrdostou na spolo¢ne

ziskany triumf. Nezastupitelnu ulohu pri tom zohrava kapitan druzstva.
Dobry kapitan by mal :

- milovat tenis

- vyznavat pozitivny vztah k ludom, hracom, detom

- byt asertivny — vediet obhdjit prava svojho druZstva

- dodrziavat principy fair play a dZzentlmenstva — zasady, na ktorych vznikol tenis
- poznat svojich hracov — eliminovat’ ich slabé stranky a upevriovat tie silné

- byt pre nich moralnou autoritou a technicko-taktickou oporou

- ovladat pravidla tenisu, sutazny poriadok, kodex spravania a rozpis sutaze

Kapitanmi druzstiev v regionalnych sutaziach su vo vacSine pripadov rodiCia deti.
Casto sa stava, Ze svoju Ulohu vnimaji v prvom rade ako nutnost dopravit hragov na
miesto konania stretnutia a po jeho ukonéeni len ako povinnost podpisat zapis o jeho

priebehu.

Je toho vSak ovefla viac, o by mal kapitan druzstva ovladat. Nestaci byt len byvalym
sutaznym ¢i rekreacny hracom. Samotny ,couching® t.j. davanie rad po€as zapasu tvori
len zlomok jeho prace. Kapitan by mal predovSetkym dobre ovladat vSetky predpisy a
pravidla, aby predchadzal vzniku spornych situacii, ktorych nespravne rieSenie Casto

velmi negativne ovplyviiuje celé stretnutie.

Cielom nasledujuceho textu je pomdct zacinajucim kapitanom v ich orientovani sa v
labyrinte sutazného tenisu druzstiev. Je zamerany na vybrané aspekty Cinnosti kapitana

druzstva.

Su v niom zapracované 3pecifika rozpisov jednotlivych sutazi ako aj zmeny a doplinky

sutazného poriadku aktualne pre sezénu 2025.

Vsetkym hra€om a ich kapitanom prajeme vela Stastia, uznanlivé stisky ruk superov

na konci stretnuti a hlavne vela radosti zo Sportovania.



AKO SA STAT KAPITANOM DRUZSTVA

Kapitana v sutazi druzstiev méze vykonavat rozhodca s platnou licenciou alebo
osoba s plathym opravnenim STZ na vykon funkcie ( = licencia K). Na M SR mladeze

funkciu kapitana vykonava tréner s platnou licenciou.
Ako ziskat platnu licenciu na vykon funkcie kapitana druzstva ?
1. Dosiahnut vek 18 rokov.
2. Byt bezuhonnou osobou.
3. Absolvovat’ Skolenie
4. Podat Ziadost o registraciu kapitana druzstva
5. Uhradit registracny poplatok

V zmysle Zakona o Sporte je na preukazanie bezuhonnosti potrebné k Ziadosti
o registraciu kapitana druzstva dolozit vypis z registra trestov, nie starSi ako tri mesiace.

Podmienka bezuhonnosti musi byt splnena po cely ¢as vykonu €innosti.

Skolenia kapitanov druzstiev organizuju regiondlne zvazy pred zadiatkom sltaze
druzstiev - spravidla v éase pred uzatvaranim stpisiek. Skolenia su jednodfiové, ich naplfiou

su pravidla tenisu, sutazny poriadok a prakticka ¢innost kapitana.

Absolvent Skolenia musi vyplnit formular Ziadosti o registraciu kapitana druzstva a zaslat

ju na STZ (katarina.gocalova@stz.sk).

Pred zaslanim formulara je potrebné uhradit registraény poplatok vo vysSke 10,- € (plati
na dva tenisové roky) - IBAN = SK50 1100 0000 0026 2973 0229, variabilny symbol 111.

V pripade, ze je ziadost Uplna, zZiadatel bude riadne zaregistrovany ako kapitan (licencia
K) s platnym opravnenim na vykon funkcie a zverejneny v prisluSnej databaze STZ. Zaroven

bude zapisany do Registra fyzickych oséb v Sporte.

Po skonceni platnosti licencii = po dvoch rokoch, je jej obnova mozna opatovnym
zaplatenim registracného poplatku. Pri platbe sa do spravy pre prijimatela napiSe registratné

Cislo kapitana. Na obnovu licencie nie je potrebné znovu absolvovat Skolenie kapitana.

Aj ked na vykon funkcie kapitana je postaCujuce byt drzitefom platnej licencie K, tato
napifia len formalnu - ,legislativnu“ stranku veci. Kapitan druzstva je pred kazdou sttaZou
druzstiev povinny oboznamit' sa s aktualnymi zmenami sutazného poriadku platnymi pre
danu tenisovu sezonu, poznat jednotlivé rozpisy sutazi, obnovit’ si znalosti pravidiel tenisu,

relevantnych clankov sutazného poriadku a kodexu spravania.



Ziadost' o registraciu KAPITANA druzstva

Ak budete formular y_ygl’ﬁat’ rucne, piste Citatelne!

Krstné meno:
Priezvisko, titul:

Priezvisko za slobodna, rodné meno:

Jozefina

WIMBLEDONOVA, CSc

Futfoltova

Adresa trvalého pobytu:

mesto, PSC:

ulica:

&islo
sUpisné:

Tajbrejkova

==
767 orienta.

6

Nova Ves nad Empairom, 646 26

Adresa na dorucovanie
(vyplnit iba ak sa lisi od
trvalého pobytu)

ulica:

=7 TISTO
Cislo

stipisné:

orientag.

mesto, PSC:

telefén:

mailova adresa:

0909 000 000

jozka.wimbledonka@gmail.com

13.13.2000

Datum narodenia:

Rodné &islo:

0063130000

Pohlavie (muz, zena): Zena

SR

Krajina narodenia:

SR

Statna prisludnost:

VZO

Datum $kolenia: 01.03.2025

Meno 8kolitefa: Ing. Valentin Skre¢

Forma Ghrady poplatku (prevodny prikaz, vklad, postova poukézka,...):

Déatum dhrady registratného (¢lenského) poplatku:

prevodny prikaz

03.03.2025

V zmysle Zékona o $porte je potrebné k Ziadosti doloZit aj vypis z registra trestov nie star$i ako 3 mesiace na preukéazanie
beztihonnosti $portového odbornika. Podmienka bezahonnosti musi byt spinené po cely ¢as vykonu &innosti. Stratu
bezuhonnosti je Sportovy odbornik povinny bezodkladne oznamit’ na STZ!

SUHLAS SO SPRACOVANIM OSOBNYCH UDAJOV

v zmysle zékona NR SR ¢&. 18/2018 Z. z. o ochrane osobnych tdajov a o zmene a dopineni niektorych zakonov, pre
prevédzkovatela Slovensky tenisovy zvéz, Prikopova 3255/6, 83103 Bratislava, v rozsahu predloZzenom v mojej Ziadosti o

registraciu kapitana v STZ.

Ja dolupodpisany Ziadatel o licenciu (celé meno)

tymto vyjadrujem sthlas s uverejnenim fotografii Ziadatefla pre ticely propagécie tenisu na
www.stz.sk, v tlatovinach, bilbordoch a newsletteroch STZ.

Jozefina Wimbledonova, CSc

X :ANO

NIE

Upozornenie: pripadny nestihlas nemé vplyv na zakonné zverejiiovanie foto druZstva v zapise zo stretnutia v zmysle ¢lanku 122
sutazného poriadku tenisu, ktoré je stcastou spracovania a overenia pravosti dosiahnutych vysledkov.

Svojim podpisom zéroveri potvrdzujem, Ze vSetky poskytnuté (daje su pravdivé a dpiné. Som si vedomy/4 pravnych nésledkov v

pripade ich nepravosti.

03.03.2025

datum

viastnoruény podpis
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DVANASTORO NETUCTOVEHO @ KAPITANA DRUZSTVA

SPOLUPRACOVAT s trénermi hracov - formou informovania sa o ich aktualnych dispoziciach a

tieZ formou oboznamenia trénera o ucinkovani hra€a v predchadzajiucom stretnuti.

S ohladom na vzdialenost miesta stretnutia URCIT €as zrazu tak, aby bola dostato¢na ¢asova
rezerva na pokojnu a bezpeénu cestu na miesto jeho konania, beruc do uvahy ¢as potrebny na
ukony pred stretnutim a ¢as potrebny na rozcvi¢enie a rozohranie sa hracov.

UBEZPECIT SA, Ci vSetci nominovani hraci poznaju ¢as a miesto zrazu.

V pripade zaciatoCnikov (kategoéria deti a mladSich Ziakov) na mieste zrazu SKONTROLOVAT, Ci
maju hracéi potrebnu Sportovo-technicki vystroj (dve rakety, napoj, Siltovku...). Pre pripad
potreby je nutné, aby mali hradi so sebou aj kartu poistenca. Aj ked na stretnuti stadi mat

supisku druzstva v jej elektronickej forme, je dobré vziat so sebou supisku aj v listinnej podobe.

MAT pri sebe pomdcky na oSetrenie drobnych poraneni — dezinfekény prostriedok, naplaste
réznych velkosti.

Po prichode na miesto konania stretnutia SKONTROLOVAT regularnost’ a spdsobilost dvorcov ku

hre — hlavne kvalitu povrchu a (aspofi opticky) vySku siete.
DBAT na dodrzanie zacCiatku stretnutia - spravidla 9°° hod + 20 min ¢akacia doba.

Pred stretnutim ZABEzPECIT dbkladné rozcviCenie celého druzstva.

PREVIEST kratku poradu, na ktorej sa hrac¢i oboznamia s ich nominaciou na jednotlivé zapasy.
Velky vyznam je potrebné venovat motivacii druzstva, jeho spravnemu ,nabudeniu®
a mobilizacii kolektivneho ducha. Poziadat’ hra€ov, aby svojich spoluhraov poc€as ich zapasov
povzbudzovali a zaroven sa v€as pripravili na svoje vlastné zapasy (touto ulohou je vhodné

poverit svojho zastupcu).
Ulohou kapitana je :
DOHLIADAT na regularny priebeh zapasov
RIESIT pripadné spory v sulade s pravidlami tenisu sitaznym poriadkom a rozpisom sutaze

SLEDOVAT hru vSetkych hrajucich hracov tak, aby mohol svojmu zverencovi poskytnut radu

technicko-taktického charakteru (plati to hlavne pre nizSie vekové kategorie)
POSKYTOVAT hracovi moralnu podporu

ZABEZPECOVAT technicky servis.

Z toho dbévodu je nutné, aby bol kapitan druzstva pocCas celého stretnutia pritomny na
dvorcoch a sedel na mieste pre neho vyhradenom (lavicka, stolicka) Ak sa hra viac zapasov
sucasne, kapitan venuje rovhomernu pozornost vSetkym a podla ich momentalneho vyvoja,

v zavislosti od ich dblezitosti, aktualne prispdsobi svoju pritomnost na danom dvorci.



9. Metdédy komunikacie a Styl kou€ovania je nutné PRISPOSOBIT réznym typom hracov a situacii.
Dobry kapitdn komunikuje pokojne a rozvazne. Prezentuje primeranu re€ tela, ktora podporuje

kapitanovo posolstvo smerujuce k hracovi.

10. Pred nominaciou Stvorhry (zvlast v pripade, ked stretnutie eSte nie je rozhodnuté) ZvoLAT
kratku poradu, na ktorej sa rozhodne o zlozeni a poradi parov (tu je potrebné zohladnit

momentalnu dispoziciu hra€ov, ako aj pokyny prezentované trénermi).

11. Po skongeni posledného zapasu prekontrolovat’ spravnost zapisu - NEZABUDNUT UVIEST vSetky

dolezité udaje a zapis podpisat.

12. Na zaver stretnutia, kratko ZHODNOTIT jeho priebeh, podakovat hracom za ich vykon

a pripomenut im termin a miesto dalSieho stretnutia.

...no a potom ostava uz len to jediné — Stastny navrat domov...

l. TERMINY STRETNUTIA.

RIADNY TERMIN.

Stretnutie sa musi odohrat’ v termine stanovenom rozpisom sut'aze a zverejnenom
v systéme eTenis.

PREDOHRAVKA NA ZAKLADE DOHODY

VsSetky stretnutia je mozné po vzajomnej dohode oboch klubov a odsuhlaseni
riadiacim organom sutaze predohrat’, ak bola zmena nahlasena najneskér 7 dni pred
planovanym terminom prislusného kola. Suhlasné stanovisko s predohranim stretnutia su
obaja kapitani povinni oznamit pisomne (e-mailom) riadiacemu organu a poziadat ho
o schvalenie dohodnutého terminu, ktory oznami schvalenie terminu predohravky
zverejnenim v systéme eTenis.

POVINNA PREDOHRAVKA - plati pre regionalne sutaze

Druzstva toho istého klubu v rovnakej sutazi a v jednej skupine, bez ohladu na
vyzrebovanie, musia svoje vzajomné stretnutia odohrat najneskér v druhom kole sutaze.
Ak to nie je mozné (narusenie reciprocity dvojroéného Zrebovania sutaze, odvetna Cast u
dvojkolovych sutazi atd.), musia dve druzstva toho istého klubu, bez ohladu na
vyzrebovanie, predohrat svoje vzajomné stretnutie najneskér pred odohranim druhého
kola sutaze.

TERMIN V PRIPADE NEPRIAZNIVEHO POCASIA

I. all. LIGA — domace druzstva, ktoré disponuju krytym tenisovym dvorcom musia
zabezpedit pre pripad nepriaznivého poéasia moznost odohrat, resp. dohrat’ stretnutie
v hale. Obe druzstva su povinné v takomto pripade este v dei stretnutia odohrat’, resp.
dohrat’ stretnutie v hale. Maximalna Cakacia doba na zmenu pocasia je dve hodiny, priCom
o spdsobilosti dvorcov rozhoduje kapitan domaceho druzstva. Kapitan domaceho druzstva
je opravneny &akaciu dobu predizit iba ak je redlne v den stretnutia dohrat stretnutie

9



v pévodnych podmienkach. Pokial domaci klub nema k dispozicii halu a stretnutie sa kvl
nepriazni po€asia neuskutocni, alebo nedohra, nahradnym terminom je nasledujuci den,
alebo iny den do zadliatku nasledujuceho kola, na ktorom sa dohodnu kapitani druzstiev.
Ak neddjde k dohode kapitanov, zostava v platnosti, Ze nahradny termin je nasledujuci
den. Zaznam o dohode musi byt uvedeny v zapise preruSeného (resp. nedohraného)
stretnutia. Ak sa pre nepriaznivé pocCasie ani v takto dohodnutom termine stretnutie neméze
uskutocnit, ur€i nahradny termin STZ zverejnenim v systéme eTenis. Tento termin su
druzstva povinné reSpektovat.

REGIONALNE SUTAZE MLADEZE A DETI — doméce druzstva, ktoré disponuju
krytym tenisovym dvorcom moézu zabezpedit pre pripad nepriaznivého pocCasia moznost
odohrat resp. dohrat' stretnutie v hale. Obe druzstva su povinné v takomto pripade este
v den stretnutia odohrat resp. dohrat’ stretnutie v hale.

Maximalna &akacia doba na zmenu pocasia je dve hodiny, pricom o spdsobilosti
dvorcov rozhoduje kapitan domaceho druzstva. V pripade, zZe je redlne, ze sa stretnutie
bude méct eSte vten isty den dohrat v pévodnych podmienkach je kapitdn domaceho
druzstva opravneny &akaciu dobu prediZit. Pokial domaci klub nema k dispozicii halu
a stretnutie sa kvoli nepriazni poCasia neuskutocni alebo neodohra, nahradny termin je
ktorykolvek den do zadiatku nasledujuceho kola, na ktorom sa dohodnu kapitani
druzstiev. Zaznam o dohode musi byt uvedeny v zapise preruSeného (resp. nedohraného)
stretnutia. Ak neddjde k dohode kapitanov, nahradny termin (do zaciatku nasledujuceho
kola) urci VsTZ a zverejni ho v systéme eTenis.

Ak sa pre nepriaznivé poc€asie ani v nahradnom termine stretnutie neméze
odohrat’, d’alSi termin stanovi VSTZ zverejnenim v systéme eTenis. Tento termin su
druzstva povinné respektovat’.

ODOHRANIE STRETNUTIA PO TERMINE - odohranie stretnutia po predpisanom
termine (ak rozpis sutaze neustanovuje inak) znamena automaticky kontumacnu prehru
pre obe druzstva.

V zdbvodnenych mimoriadnych pripadoch (nespdsobilé dvorce na zaciatku sezoény,
mimoriadna akcia STZ na dvorcoch domaceho druzstva) je mozné poziadat o zmenu
terminu stretnutia. Ziadost o zmenu terminu je usporiadajuci klub povinny poZiadat riadiaci
organ sutaze pisomne najneskér 21 dni pred planovanym terminom stretnutia.

1. MIESTO STRETNUTIA.

I. all. LIGA - stretnutia sa hraju na dvorcoch usporiadajucich klubov, pripadne na
dvorcoch nimi uréenych. Usporiadajuci klub je povinny skontrolovat miesto konania
zverejnené v systéme eTenis pri konkrétnom stretnuti a v pripade zmeny informovat’ STZ.

REGIONALNE SUTAZE MLADEZE A DETI - stretnutia sa hraju na dvorcoch
usporiadajucich klubov, pripadne na dvorcoch nimi urenych. V pripade nutnosti zmeny
pévodne nahlasenych dvorcov je kapitan domaceho druzstva povinny ¢o najskér oznamit’
zmenu kapitanovi hostujuceho druzstva a mailom zaslat na regionalny zvdz adresu dvorcov,
na ktorych sa stretnutie odohra.

10



1. SPOSOBILOST DVORCOV.

Dvorce musia spifiat podmienky sutazného poriadku - &l. 22, 23, 78 - mat k dispozicii
socialne zariadenie — $atfiu, toaletu, sprchu. Udrzbu dvorcov pred stretnutim a pocas jeho
trvania zabezpecuje usporiadajuci klub. Spbdsobilost’ dvorcov posudi domaci kapitan.

IV. ZACIATOK STRETNUTIA.

Zaciatok stretnutia je 0 9.00 hod pri dodrZzani pravidla o ¢akacej dobe 20 minut.
Stretnutia su jednodiové a hra sa bez poludnajsej prestavky.

ZacCiatok stretnutia sa mdze posunut’ na neskorSiu hodinu po vzajomnej dohode
kapitdnov — obaja kapitani st povinni s dostatoénym predstihom oznamit' riadiacemu
organu suhlasné stanovisko s dohodnutym posunom zadciatku stretnutia pisomne — mailom.

Posunutie zaciatku terminu stretnutia sa vyuziva hlavne v pripadoch, zZe v dany den
sa na dvorcoch domaceho klubu hra vacési pocet stretnuti. Vtomto pripade je potrebné
zachovat pravidla, Ze vySSie sutaze maju prednost’ pred niz8imi - napr. regionalne sutaze |I.
triedy pred regionalnymi sutazami |l. triedy, v pripade sutaze rovnakej urovne ma prednost
starSia vekova kategéria - napr. dorastenci pred mlad§imi Ziakmi a v pripade sutaze rovnakej
urovne aj rovnakej vekovej kategérie moézu mat prednost chlapci pred diev€atami. Posun
zaciatku stretnutia sa méze vyuzit aj v pripade I. a ll. ligy dospelych, ak jedno z druzstiev
cestuje na miesto konania z vacsej vzdialenosti.

Stretnutia sa hraju ako jednodriové a bez obednajSej prestavky, pricom je potrebné
dodrzat pravo hra¢a na odpocinok medzi jednotlivymi zapasmi (30, 60, 90 alebo 120 minut)
— tyka sa to odpocinku medzi zapasom dvojhry a Stvorhry hraca.

Na stretnutie méze druzstvo nastupit, ak su v Case hlasenia zostavy na uvodné
zapasy pred zaciatkom stretnutia, pritomni minimalne

pri 7 zapasoch (5dv.+25st.) 3 hraci
pri 6 zapasoch (4dv.+2st.) 3 hraci
pri 5zapasoch (4dv.+18&t) 2 hradi
pri 4 zapasoch (3dv.+15t) 2 hraci
pri 3 zapasoch (2dv.+18t) 2 hradi

Hra¢ nemdéze nastupit’ na zapas, ak by tym porusil pravidlo o neopravnenom Starte.
Za neopravneny Start sa povazuje predovSetkym, ak hra¢ nastupil na zapas :

- v Case, ked nema platnu registraciu v systéme eTenis
- hra¢ nastupi v sutazi druzstiev za klub, za ktory nema povolené hostovanie.

V Case hostovania nesmie hra€ Startovat v materskom klube za druzstvo rovnake;j
kategdrie — t.j. hra€ nema moznost’ Startovat za svoj matersky klub, ani v pripade ze druzstvo
11



do ktorého mal schvalené hostovanie pre danu sezénu a kategdriu ho do sutaze nepostavi —

¢l. 86 Sutazného poriadku doplneny ¢lankom 13 Prestupového poriadku.

- v obdobi disciplinarneho trestu ,zastavenie ¢innosti“ z dovodu dosiahnutia 13
trestnych bodov (zastavenie Cinnosti je na 4 tyzdne) — pred kazdym stretnutim je preto

potrebné preverit’ si na webovej stranke STZ, &i hrac€ nefiguruje v Zozname hracov, ktori

sa dopustili priestupku

- hra¢ nastupil na inu sutaz, v priebehu sutaze, ktoru riadne nedokoncil

i

ak sa vrovnakom Case zucCastni inej sutaze - hra¢ méze pocas jedného dria nastupit
v dvoch stretnutiach druzstiev len v pripade, ak ukoncil svoje ucinkovanie v tom
predchadzajicom — rozhoduje ¢as ukoncenia jeho ucinkovania (napr. zapasu dvojhry)
uvedeny v zapise o stretnuti. Hra¢ oznami kapitanovi, Ze v tom istom dni nastupi na zapas
v inom stretnuti a kapitan vyznaci v zapise ¢as ukoncéenia jeho tcinkovania v prvom stretnuti.
V tomto pripade je potrebné, aby druhé stretnutie malo taky zaciatok, ktory umozni tomuto
hracovi byt pritomny v ¢ase hlasenia zostavy na dvojhry (ak hra dvojhru) resp. na Stvorhry

(ak hra Stvorhru).

V. ZOSTAVA NA STRETNUTIE

Ak tomu nebrania poveternostné podmienky tak kapitan druzstva urci pisomne zostavu

na stretnutie v nasledovnych terminoch :
- zostavu na dvojhru ----p do 5 minut po spoloénom nastupe
- zostavu na Stvorhru ----» najneskoér 15 minut po skonéeni poslednej dvojhry

Zostavy na dvojhru aj Stvorhru mézu kapitani ur€it’ iba z hraéov pritomnych na

spoloénom nastupe.

V pripade nepriaznivého pocasia eSte pred nahlasenim zostavy sa stretnutie prerusi a
zostavysa nenahlasuju Vtomto pripade sa zostava na dvojhry (Stvorhry) nahlasi
15 minut pred redlnym zaciatkom stretnutia (pokraCovania Stvorhrami). Ak sa stretnutie
kvéli nepriaznivému pocasiu nembze v dany den odohrat vdbec, odoSle sa riadiacemu
organu zapis bez nahlasenych zostav spolu s dévodom neodohrania a dohodnutym

nahradnym terminom.

Zostavy sa musia uréovat pisomne. Je to potrebné ztoho dévodu, aby v pripade
réznych sporov nedoslo k pochybnostiam o tom, ktori hracéi boli nahlaseni a na aké miesta

v zostave. Nahlasenu zostavu nie je v ziadnom pripade mozné menit’.
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V zostave na dvojhry musi kapitan druzstva dodrzat’ poradie hracov podla supisky.

Zostavu Stvorhier a ich poradie urci kapitan druzstva podfa vlastnej tvahy, bez ohfadu na

poradie hracov na supiske.
V zostave mdzu byt uvedeni len hradi, ktori su v ¢ase ich nahlasenia pritomni.

Ak ma kapitan v ¢ase hlasenie zostavy na dvojhry ¢&i Stvorhry k dispozicii menej hracov,
ako je zakladna zostava, zaradi pritomnych hraCov na najvy$Sie miesta zostavy

a zostavajuce miesta preciarkne.
PRAVIDLO ,,5 - 15“

V sutaziach sa kazdé stretnutie zacina spoloénym nastupom vsetkych pritomnych

hracov i kapitanov oboch druzstiev.

Najneskoér do 5 minut po spolo€nom nastupe kapitan druzstva ur€i pisomnu zostavu

na dvojhru.
15 minut po nahlaseni zostavy sa rozohra stretnutie.

Obe druzstva su povinné prist na ihrisko, na ktorom sa stretnutie odohra najneskoér

v ¢ase stanoveného zaciatku stretnutia..

Samozrejme, Ze na miesto stretnutia je potrebné prist ovela skbér s ohladom na
potrebu rozcvi¢enia / rozohrania sa druzstva pred stretnutim — t. j. v pripade hostujuceho

druzstva sa odportca prist na ihrisko supera aspori s 45 minutovym predstihom.

Sutazny poriadok neriesi spdsob pisomného nahlasenia zostavy. Zostavu staci napisat’
na list papiera a predloZit ju kapitanovi supera. Jednym z moznych spbsobov je pouzitie
nasledujuceho formularu, ktory kapitani vypiSu a odovzdaju kapitanovi supera. Podobne

potom pri nahlasovani Stvorhry ur€ia, ktory par bude €. 1 a €. 2.
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ZOSTAVA
NA STRETNUTIE V SUTAZI DRUZSTIEV

SUTAZ I. trieda DATUM 11. mdj 2025
VEKOVA KATEGORIA Dorastenci
STRETNUTIE TK Spartak Presov ,A" : TC Slavoj Bardejov
DRUZSTVO TK Spartak Presov ,A"
PORADIE HRACA
PODLA SUPISKY MENO A PRIEZVISKO
PIATY HRAC |Canda Miroslav
STVRTY .
. HRAG Komanicky Peter
© | TRETI HRAC | Jegorovi Nikita
I >
DRUHY .
; HRAC KUPCC Vladimir
= | PRVY HRAC |Kolldr Maridn
O KAPITAN meno podpis &as odovzdania
DOMACICH | Ing. Tomd$ Komanicky | Komanickd | 9.° hod
KAPITAN meno podpis éas odovzdania
HOSTI
PRVY PAR
<
o . .
% DRUHY PAR
@)
E KAPITAN podpis ¢as ukoncenia dvojhier ¢as prevzatia
) | DOMACICH
KAPITAN podpis ¢as ukong&enia dvojhier Gas prevzatia
HOSTI

Cléanok 108 SP : Ak poveternostné podmienky nebrania otvoreniu sitaZze kapitan druZstva uréi pisomne
zostavu na stretnutie v nasledovnych terminoch :

- zostavu na dvojhru — do 5 minut po spoloénom nastupe
- zostavu na Stvorhru — najneskoér 15 min. po skonéeni poslednej dvojhry.

V pripade nepriaznivého pocasia sa stretnutie prerusi bez nahlasenia zostavy V tomto pripade sa zostava na
dvojhry (pripadne na $tvorhry) nahlasuje 15 min pred realnym zaciatkom stretnutia (pokracovanim Stvorhrami).
Dalej sa postupuje podra &l. 130 SP.

Zostavy na dvojhru aj Stvorhru mézu kapitani uréit’ iba z hra¢ov pritomnych na spoloénom nastupe.

Clanok 109 SP :...\/ zostave mdzu byt uvedeni len hragdi, ktori si v éase ich prihlasenia pritomni.
..... Nahlasenu zostavu nie je mozné v ziadnom pripade menit. Na stretnutie méze druzstvo nastupit, ak su
v ¢ase hlasenia zostavy na Uvodné zapasy pred zaciatkom stretnutia pritomni minimalne 3 hraci pri 5 resp. 4
dvojhrach a 2 Stvorhrach...
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VI. ZAPIS O STRETNUTIi DRUZSTIEV

Zapis o stretnuti sa vyhotovi v dvoch exemplaroch — original pre domace druzstvo
a kopia pre hostujuce druzstvo. Domaci klub ma povinnost archivovat zapis a
fotodokumentaciu minimalne do ukon&enia danej sezdny pre potreby ich predloZenia
riadiacemu organu v pripade ak si to vyziada ( napr. pri prejednévani vznesenych namietok).

Kapitan domaceho druzstva je povinny uviest v zapise v €asti ,vyjadrenie kapitana*“
Cas ukoncenia stretnutia, typ lopty, s ktorymi sa hralo ako aj menovité poradie

vSetkych uUcastnikov na fotografii zo spoloéného nastupu.

Povinnou prilohou zapisu je aj spolo¢na fotografia z nastupu oboch druzstiev
(vratane kapitanov) s jasne rozoznatelnymi tvarami a pozadim dvorca, na ktorom
sa stretnutie hralo. Hra¢i musia byt zoradeni zlava doprava v poradi, v akom su na

supiske.

Mehrajuci kapitan

druzstva domacich

Domace druzstvo je povinné, pokial rozpis sutaze nestanovuje inak, najneskér do 48

hodin po ukoné&eni, resp. preruseni stretnutia spracovat zapis cez systém eTenis.
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MANUAL PRE ZAPIS ZO STRETNUTIA

vykonany prostrednictvom systému e-Tenis

Spracovanie zapisu zo stretnutia ma spristupnené len domace druzstvo daného
stretnutia. Ak sutaz druzstiev prebieha u konkrétneho usporiadatela (napr. MSR) ma
k spracovaniu zapasov pristup len usporiadatel. Po prihlaseni sa do systému treba kliknut' na
sekciu druzstva — prehlad sutazi.

1. Zvolite konkrétny nazov sutaze

2. Zvolite konkrétne kolo danej sutaze

3. Zobrazi sa prehlad stretnuti daného kola

4.\ poslednom stlpci ,,Zapis“ ak ste domace druzstvo mate zobrazenu ,ikonu pre editaciu”
ktora vam po kliknuti umozni vstup do editacie zapisu o stretnuti

5. Ako prvé po kliknuti na ikonu sa zobrazi datum a Cas stretnutia, ktory treba bud potvrdit
(bez zmeny) kliknutim na ,,ANO — potvrdit“, alebo ak sa stretnutie odohralo inokedy tak
aktualizovat datum a Cas. Kliknutim na Sipku v prislusnom okienku vyberiete potrebné dislo.

Po nastaveni spravneho datumu a ¢asu ho treba potvrdit kliknutim na tlacidlo ,,Zmenit*.

6. Nasledne sa zobrazi formular spracovania Zapisu zo stretnutia

7. Ak zistite, Ze ste omylom zadali nespravny datum a €as, mozete kliknutim na tlacidlo
»Zrusit zapis“ vymazat cely zapis a zacat’ od zaciatku.

Upozornenie: tymto sa zapis uplne zmaze, takZze ak uz boli vyplnené aj iné
informacie (zapasy, kapitani, vyjadrenia) treba nanovo spracovat’ cely zapis.

Ak chcete zo zapisu odist bez zruSenia udajov treba pouzit’ tlacidlo ,,Spat
Udaje zostavaju zachované a mozete sa k nim kedykolvek vratit.

, viedy

8. Zapis je rozdeleny do troch &asti : ZAPASY, KAPITANI A ROZHODCA, VYJADRENIA.
Vypifiat ich je mozné v akomkolvek poradi, ale odpori¢ame postupovat odvrchu nadol.

9. ZAPASY :

Kliknutim na tlacidlo ,,Pridat* vam systém ponukne postupne na zapisanie vSetky
zapasy. Najskér je vSak potrebné vyplnit vSetky zapasy dvojhry (teda aj ked napr. na zapas
hraci nenastupili, vtedy sa nezada meno, ale iba skre¢ za dané druzstvo) a az potom vam
systém ponukne na vyplnenie zvySné zapasy Stvorhry. V poli¢ku ,hraé €.“ sa po kliknuti na
Sipku vyroluje taky pocet Cisel, kolko je predpisany pocet dvojhier (napr. pri extralige od 1 po
5). Zvolite teda Cislo pozicie hraCov - napr. ak zapisujete zapas jednotiek druzstiev zvolite €.
1, ak trojok €. 3, atd.

Poli¢ko hraé€ po kliknuti na Sipku ponuka hracov zo supisky.
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Nasledne zapiSete vysledky setov z pohladu domaceho hraca.

V pripade Ze zépas bol skredovany zakliknete v stipci ,,skr* poliéko v riadku toho
hraca, ktory skreCoval. Ak bol zapas skreCovany bez rozohratia nezapiSete ziadny vysledok,
zaskrtnete iba skre€. Ak bol skre¢ po rozohrati zapasu, zapiSete aj stav zapasu za akého
doslo ku skrecu.

Kliknutim na ,,Ulozit* zapiSete konkrétny zapas do zapisu o stretnuti
Ak zistite, Ze ste pochybili vo vyplneni konkrétneho zapasu, mézete udaje opravit ak

kliknete v poslednom stipci ,,Oprava zapasu® na ,ikonu pre editaciu “ a vymazat zapas ak
kliknete na , X “ .

10. KAPITANI a ROZHODCA :

Kliknutim na tlacidlo editovat, systém ponukne na vyber kapitdnov zo supisiek
druzstiev ako aj rozhodcov z databazy rozhodcov. Vyberte pozadované mena a kliknutim na
»Odoslat™ potvrdte vyber.

11. VYJADRENIA KAPITANOV a ROZHODCU

Do jednotlivych poliCok zapiste vyjadrenia kapitanov, ak bol na stretnuti pritomny
rozhodca tak aj rozhodcu. Nezabudnite nasledne kliknut na ,,Ulozit vyjadrenia“, pretoze
inak nebudu texty zaevidované v systéme.

POSTUP VKLADANIA FOTOGRAFIi
- ulozte fotografiu (do 5 MB) vo formate .jpg do svojho pocitaca

- vriadku ,Foto 1“ kliknite na ,Prehladavat® (vid obrazok nizSie) a vyberte
konkrétnu fotografiu zo spoloéného nastupu

- kliknite na ,,ulozit’ (dolu vpravo)

- nezabudnite do vyjadrenia kapitanov (domaceho) napisat menovity zoznam
hracov na fotografii. Hraéi musia byt zoradeni zfava doprava v poradi, v akom su
na supiske.

Fotografie druzstiev
m Prehladavat . | Nie

BT [ oodsar e r |

12. Po skontrolovani vyplneného zapisu treba zapis kliknutim na tlacidlo ,,Odoslat
riadiacemu riadiacemu organu“ uzavriet, ¢im spristupnite zapis na dalSie spracovanie
riadiacemu organu auz nebudete méct donho vstupovat, t.j. bude sa povazovat za
odovzdany. Systém vam pre istotu ponukne na potvrdenie kontrolnu otazku, ¢i naozaj chcete
uzavriet zapis ak by ste omylom Kklikli na odoslanie skér nez bol zapis désledne vyplneny.
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Ako treba postupovat v pripade rozohraného a preruseného stretnutia
1. Zapasy ktoré boli dokonc¢ené treba riadne zapisat

2. VSetky nedokoncené alebo nerozohrané zapasy treba zapisat do kolénky ,Vyjadrenie
vrchného rozhodcu®, t.j. poziciu hracov v stretnuti (5,4,3,2,1), mena hracov a stav za ktorého

bolo stretnutie prerusené.

3. Vo vyjadreniach kapitanov treba uviest dohodnuty datum a ¢as dohravky stretnutia, ktory
musi byt v sulade s rozpisom prislusnej sutaze.
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ZAPIS O STRETNUTI DRUZSTIEV V TENISE

IS} TK SPARTAK Nazov sutaze : . trieda
= w
o [13
a PRESOV ,A Vekova kategdria: DORASTENCI
é Datum : 11. maj 2025
2 | TC SLAVOJ BARDEJOV , , .
Miesto konania : TK SPARTAK PRESOV

Q| * A VYSLEDKY
o S DOMACI HOSTIA SETOV | HRY | SETY | BODY
S| \®
~ﬁ -lE

priezvisko, meno priezvisko, meno I n lmiplulpl HlD H
115 “*PIATY HRAC

a) PIATY HRAG 6/4 | 36 | 7/6 16|16 | 2 |1 | 1|0
2. 4.| "STVRTY HRAC b) STVRTY HRAC skres 2| o)2]0 10
3. 3. TRETI HRAC 0) TRETI HRAG sk | 31 201012010
4. 2- DRUHY HRAC skr d) DRUHY HRAC 61 3/0 9 (13| 1 2 0 1
. . a) zapis v pripade riadne odohraného zapasu.
5. 1. PRVY HRAC b) hra¢ hosti nenastupil na zapas — napr. pre zranenie pred jeho zaciat-
kom. Pri hlaseni zostavy vSak bol a preto bude jeho meno zapisané.
> ¢) hrac hosti nastupil na zapas ale za stavu 3/1 pre zranenie odstupil.
6| o g d) hra¢ domacich nastupil na zapas ale pre nevolnost za stavu 3/0
- PRVY PAR v druhom sete odstupil.

702

0 v PA 7 DA 6 | 6 /

o DRUHY PAR DRUHY PAR 16 | 6/1 |[10/7 | 8 | 7 | 2 | 1 1 0
ViTAZ BODY SETY HRY
TK SPARTAK PRESOV , A" 4:3 10:8 | 72: 61
Kapitani druzstiev podpis Rozhodcovia podpis
= Ing. Tomas £ | vypini salen v pripade
o ’ 1 7| o delegovaného
a KOMANICKY p Odp Isat’! n>: vrchného rozhodcu
= | PhDr. Jozef >
@\ i 7| < tu sa zapisu vsetci
8 STRAKA p Odp Isat’! T hlavni rozhodcovia

* poradie hracov v nahlasenej zostave daného stretnutia
** zostanu nevyplnené, ak ma muzstvo pri hlaseni zostavy na tvodné zapasy dvojhry pred zaciatkom stretnutia 4 (3) hracov.
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Vyjadrenie kapitanov druzstiev a vrchného rozhodcu k priebehu stretnutia

Kapitan domacich :
1. POVINNE UDAJE V KAZDOM STRETNUTI (plati pre kapitana domacich)

- Cas ukoncenia stretnutia
- typ lopty, s ktorymi sa hralo
- menovity zoznam hracov na fotografii

2. DOLEZITE SKUTOCNOSTI V. KONKRETNOM STRETNUTI (plati pre oboch kapitanov) :

doévody docasného prerusSenia, predéasného ukonéenia alebo nedohrania a nasledného odlozenia
stretnutia (¢l. 127-132 SP); dohoda kapitanov o nahradnom termine; porusenie niektorych ustanoveni
hostujucim (domacim) klubom ¢&l. 98 (&l. 97) SP; nedostavenie sa druzstva (hraca) k stretnutiu (zapasu)
vramci Cakacej doby (€l. 114-116 SP); nedostavenie sa kapitana supera resp. nepreukazanie sa
pisomnym poverenim k vykonu funkcie od klubu osobou vybranou z kolektivu supera, dovody vzdania
jednotlivych zapasov — ¢&l. 133 SP; porudenia ustanoveni pravidiel tenisu, sutazného poriadku,
disciplinarneho poriadku, rozpisu sutaze alebo kddexu spravania superom a pod
podpisat!

Kapitan hosti :
Svojim vyjadrenim potvrdi, doplni resp. odmietne udaje uvedené vyssie.

Poznamky

a) na stretnutie méZe druzstvo nastupit, ak je v ¢ase hlasenia zostavy na tivodné zapasy pred zaciatkom
stretnutia pritomnych minimalne tolko &lenov druzstva, aby mohli druzstvu zabezpecdit’ vitazstvo — t. j. ak
su v Case hlasenia zostavy na Gvodné zapasy pred zaciatkom stretnutia pritomni minimalne traja hraci pri
5 resp. 4 dvojhrach a 2 Stvorhrach, resp. minimalne dvaja hréci pri 4, 3 resp. 2 dvojhréch a 1 Stvorhre.

b) v pripade, Ze druzstvo ma k dispozicii na stretnutie len troch hracov, je par tohto druzstva automaticky
parom ¢. 1 pre Stvorhru.

c) v pripade nepriaznivého pocasia sa stretnutie prerusi bez nahlésenia zostavy. Zostava na dvojhry sa
potom nahlasuje 15 minut pred realnym zaciatkom stretnutia

d) ak sa kvéli poc¢asiu nezaCal ani jeden zapas, avSak zostavy boli nahlasené a stretnutie sa musi
odlozit - v dohravke plati pévodne nahlasena zostava.

e) ak sa stretnutie rozohralo — prerusilo — odloZilo - v dohravke p lati pbvodna zostava a stav v ase
prerusenia
podpisat!

Vrchny rozhodca :

Tu sa k stretnutiu vyjadri a zépis podpise len delegovany vrchny rozhodca.

resp.

v pripade prerusenia a odloZenia stretnutia na nahradny termin domaci
kapitan zapiSe :
- poziciu hré€ov v stretnuti (5, 4, 3, 2, 1)

- mena hracov a stav v zapase, za ktorého bolo stretnutie preruSené
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Pozor na spravne scitanie hier v pripade zapasu, v ktorom sa namiesto tretieho setu
hrala rozhodujuca hra tzv. ,supertajbrejk®. Zapas, ktory sa skoncil vysledkom 6/4 1/6 10/7 ma

spravny pomer odohranych hier 8 : 10 a nie 17 : 17.

VII. RIADENIE STRETNUTIA

V stretnutiach druzstiev (s vynimkou Extraligy) ulohu vrchnych rozhodcov preberaju
obaja kapitani. Tu je nutné pripomenut, Ze preberaju funkciu vrchného rozhodcu a nie
hlavnych rozhodcov. To znamena, Ze v zapase si hraci nadalej rozhoduju sami a musia
dodrziavat Zasady pre hru bez hlavného rozhodcu. Kapitdanom ako vrchnym rozhodcom
prislichaju len povinnosti vymedzené zneniami C&lankov pravidiel tenisu a sutazného
poriadku tykajucich sa vrchného rozhodcu. Kapitan by nemal do rozhodovania vstupovat nad

ramec svojich prav a zbyto€ne tak nahradzat prava a povinnosti, ktoré prislichaju hracom.

Funkciu vrchného rozhodcu vykonavaju obaja kapitani su¢asne a rovnocenne. Vynimku
tvoria len pripady, ked o spOsobilosti dvorcov ku hre a posunu Cakacej doby v pripade
nepriaznivého pocasia rozhoduje kapitan domaceho druzstva. Kapitan domaceho druzstva
je dalej zodpovedny za nalezité vybavenie dvorcov, ich v€asnu Upravu a pripravu na dalSi
zapas, v€asné nasadzovanie jednotlivych zapasov, zabezpecCenia I6pt a vyhotovenie a

zaslanie zapisu zo stretnutia.

Je velmi dobré, ak kvalita vykonu kapitana druzstva je na takej urovni, Ze jeho
rozhodnutie je akceptované aj hraéom supera. Ak v8ak hra¢ nesuhlasi s rieSenim spornej
situacie kapitanom supera, mdze poziadat, aby na dvorec priSiel kapitan jeho druzstva
a tuto situaciu vyrieSili obaja spolu. V tomto pripade je na oboch kapitdnoch, aby nasli
spolo¢né rieSenie. Nedosiahnutie dohody nesmie mat’ v ziadnom pripade za désledok
nepokracovanie v zapase. Sporna situacia sa musi vyrieSit, nezavisle na tom, Ze jedna zo
stran s rieSenim nesuhlasi azapas musi bez zbytoénych prietahov pokraCovat. Svoje

nesuhlasné stanovisko moze potom kapitan uviest do zapisu.

Pri posudzovani stopy lopty dodrzZiavajte zasadu, Ze lopta , ktora je na 99% v aute je
100%-ne dobra. Pri kazdej pochybnosti o svojom hlaseni / rozhodnuti prisudte vyhodu
superovi — navodite tak atmosféru dbvery a vyhnete sa vytvaraniu odvetnych konfliktnych

situacii.
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Zasady pre hru bez hlavného rozhodcu

Zapasy na tenisovych podujatiach sa moézu hrat aj bez hlavného rozhodcu. VSetci hradi,
hrajuci za tychto podmienok, musia dodrziavat tieto zakladné zasady:

* Na turnajoch, kde sa pouzivaju ukazovatele skére, su hraéi pocéas striedania stran povinni
aktualizovat’ skore.

» Kazdy hra¢ zodpoveda za vSetky hlasenia na svojej strane dvorca.

» VSetky hlasenia ,za“ a ,chyba“ musia odzniet okamzite po dopade lopty dostatoéne hlasno, aby ich
super pocul.

* Ak si hraé¢ nie je isty urcitou situaciou, musi poskytnut’ prospech z tejto situacie superovi, napr. ak si
nie je stopercentne isty, Ze superova lopta je ,za“, musi pokracovat v hre.

* V pripade, ked’ sa zapas nehra antuke, ak hra¢ nespravne zahlasi loptu ,za“ a potom si uvedomi,
Ze lopta bola dobra, bod sa musi opakovat' s vynimkou vitazného uderu alebo ked hrac¢ uz predtym
v zapase nespravne zahlasil ,,za“. V tychto pripadoch hraé, ktory zahlasil ,,za“ straca bod.

» Podavajuci musi hlasit stav pred kazdym novym podanim dostato¢ne nahlas tak, aby to po&ul super.

* Ak hr&c¢ nie je spokojny so superovymi ¢inmi alebo rozhodnutiami, musi zavolat vrchného rozhodcu,
alebo jeho zastupcu.

Pri zapasoch hranych na antuke, musia hraci dodrziavat niektoré dalSie postupy:

» Kontrola lopty sa mdze vykonat iba po vitaznom udere alebo po zastaveni hry (reflexny uder je
povoleny), ale hned’ na to musi hra¢ okamzite zastavit’ hru.

* Ak si hrac€ nie je isty superovym hlasenim, mdéze ho okamzite poziadat o to, aby mu ukazal stopu
lopty. Hrac¢ vtedy mdze prejst na superovu stranu dvorca, aby sa pozrel na stopu po lopte.

» Ak hra¢ zmaze stopu po lopte, priznava bod superovi.

* Ak vznikne spor pri posudzovani stopy lopty, zavola sa na dvorec vrchny rozhodca alebo jeho
jeho zastupca, aby definitivne rozhodol o tomto spore.

* Ak hraé¢ zahlasi ,,za“, tak by mal, za normalnych podmienok, ukazat’ stopu po lopte.

* Ak hra¢ nespravne zahlasiloptu a nasledne sa zisti, Ze lopta bola dobra, hrag, ktory zahlasil ,za"“,
straca bod.

» Hraci, ktori sa nebudu riadit uvedenymi pokynmi, mézu byt napominani podla pravidla o braneni

v hre, alebo pravidla o neSportovom spravani podla Kédexu spravania.

V3etky otazky k tymto postupom sa musia prerokovat’ s vrchnym rozhodcom

22



VIII. CINNOST KAPITANA DRUZSTVA

Modelova situacia : stretnutie Sest¢lenného druzstva starSich ziakov na ihrisku

supera vzdialeného 70 km od materského klubu, v riadnom termine podla rozpisu sttaze.

Kapitan druZstva je rodiCom jedného z hracov a cesta na stretnutie sa vykona dvoma

osobnymi motorovymi vozidlami.

1.

Nominacia na stretnutie

Vykonava sa pocas tyzdfia pred stretnutim a spravidla je v kompetencii trénera
nominovanych hracéov. Je vhodné, ak prebehne v spolupraci s kapitdnom
druzstva. Kapitan ur¢i ¢as a miesto zrazu a informuje o tom hracov / rodicov.
Oslovi dalSieho rodi¢a / nahradného kapitana druzstva, aby pomohol s dopravou
hraCov. ZvyCajnym miestom zrazu je areal materského klubu, v pripade
hostujucich hracov, ktori byvaju blizSie k miestu konania stretnutia je mozné sa
dohodnut, Ze pridu priamo na ihrisko supera. Je vSak lepSie, ak celé druzstvo

cestuje na stretnutie spolu.

Zraz pred odchodom

Zraz je uréeny na 7.00 hod s ¢asom odchodu o 7.15 hod. Na mieste zrazu
skontroluje kapitan Sportovl vybavenost hraCov (tyka sa to hlavne kategérie
mladSieho ziactva a deti) — dve rakety, Siltovka, dostatoné mnozstvo tekutin,
preukaz poistenca a pod.

Uisti sa €i ma supisku druzstva (je dobré ju mat v listinnej podobe napriek tomu,
ze sa akceptuje aj elektronicka) a v pripade potreby aj poverenie klubu na vykon
funkcie kapitana druzstva v danom stretnuti, ak nie je na supiske uvedeny ako
kapitan.

Zoberie so sebou jedno balenie 16pt na rozohranie pred stretnutim a
»minilekarni¢ku®“ (naplaste rbéznej velkosti, dezinfek¢ny spray) na oSetrenie
drobnych odrenin €i pluzgierov, chladiaci spray je uzito€nym bonusom naviac.

Samozrejmost'ou su telefonické kontakty na v8etkych rodi€ov.

Cesta na miesto stretnutia : 7.15 — 8.15 hod.

Cas potrebny na prichod do aredlu supera si treba vyratat tak, aby cesta
prebiehala bez zbyto€ného ponahlania a stresu. Na miesto je potrebné prist’ asi
45 minut pred oficialnym zaciatkom stretnutia. Obe auta by mali ist spolo¢ne, aby
si mohli v pripade technickej poruchy €i inej neoCakavanej situacie navzajom

pomaoct.
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Prichod na miesto. 8.15 — 8.30

Po prichode na miesto sa kapitan druzstva skontaktuje s kapitdanom supera a zisti
za akych podmienok bude stretnutie prebiehat — poc€et dvorcov (je dobré, ak st
tri. Dva dvorce su sice pre kapitana vhodnejSie s pohladu koucovania druZstva,
av8ak tri dvorce vyrazne skratia trvanie celého stretnutia), umiestnenie dvorcov,
kde sa nachadzaju Satne a socialne zariadenia, pripadné moznosti obcerstvenia.

Spoloc¢ne si prezru dvorce a skontroluju ich spOsobilost a vysku siete.

Rozohravka pred stretnutim : 8.30 — 8.55
Druzstvu hosti musi byt umoznené rozohrat sa pred stretnutim minimalne na
jednom dvorci v dizke 20 min. Tuto moZnost je potrebné vyuZit a nespoliehat sa
len na rozohravku pred samotnymi zapasmi.
Pred rozohravkou si kapitan druzstva zvola svoje druzstvo, oznami hraCom

podmienky stretnutia a ich nominaciu na zapasy dvojhry.

Spoloény nastup druzstiev. 8.55 — 9.05
Kapitan domacich privita hosti a predstavi jednotlivych u€astnikov stretnutia.

Pri nastupe sa urobi spolo¢na fotografia oboch druzstiev .

NezaleZi na tom, Ze v ¢ase nastupu Casto nie su v arealy Ziadni ini fudia — tym, Ze sa
dané stretnutie otvori touto oficialnou a slavnostnou formou mu pridame potrebnu
vaznost, predstavenim hracov / deti im preukazeme uctu a upevnime ich povedomie
spolupatriénosti k druzstvu. Raz, ked' budu tito hra¢i dospelymi, spoment si mozZno

CastejsSie prave na tieto chvile, ako na chvile svojich individualnych uspechov...

Nahlasenie zostav pre dvojhru - 9.05 -9.10
Kapitan hosti si s kapitinom domacich vymenia pisomné zostavy na dvojhru s
vyznacenim mien hracov a ich pozicie v zostave. Kapitan domacich urci aké bude

rozmiestnenie prvych zapasov na dané dvorce.

Priprava na prvé zapasy - 9.10 — 9.25

Kapitan druzstva potom zvola hraCov na kratku ,minutovu“ poradu, v ktorej
oznami hraom mena ich superov, vyda posledné pokyny, rozdeli ulohy a spolu
s druzstvom vykona spoloCny ritual pred stretnutim — bojovy pokrik, vzajomné

povzbudenie sa a pod.
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9. Priebeh zapasov
Pocas zapasov je kapitan druzstva po cely €¢as pritomny na dvorcoch, na ktorych
sa hra. Sleduje vyvoj zapasov, reaguje na potreby svojich hracov, poskytuje im
rady a zabezpecuje ich technickd podporu. Spolu s kapitdanom supera rozhoduje
sporné situacie, na vyrieSeni ktorych sa hraéi nedohodli. Dohliada na
dodrziavanie pravidiel tenisu, sutazného poriadku, kddexu spravania a rozpisu
sutaze.
Tato Cinnost vykonava tak, aby nenaru$al regularny priebeh stretnutia, sporné
situacie rieSi s pokojom a nadhladom. Ak si pri spore nie je stopercentne isty
svojim tvrdenim, prizna vyhodu superovi, to isté vSak vyzaduje aj od kapitana
druhého druzstva. Sprava sa primerane asertivne, nie vS8ak agresivne a sebecky
s ciefom ziskat vyhodu pri kazdom spore, resp. nepriznat’ Gzitok superovi.
Dobry kapitan nie je ten, ktory za Ziadnu cestu neustupi, ale ten, ktory vie
pripustit, Ze sa myli a dava tak mladym hracom priklad, Ze tenis, tak ako kazdy
iny Sport, ma vyznam len vtedy, ak je postaveny na zakladoch fair play.
Ak si je v8ak je uplne isty spravnostou rieSenia sporu, je nevyhnutné, aby
preukazal primeranu rozhodnost, silou argumentov presvedCil druhu stranu,
neustupil zo svojej pozicie a v koneénom dosledku tak obhajil opravnené zaujmy
svojho druzstva. Toto je jeden z dovodom, pre€o je tak velmi potrebné dobre
ovladat relevantné pravidla a predpisy.
Kapitan druzstva je zodpovedny za spravanie sa svojich hraCov a ma preto
povinnost dbat na to, aby reSpektovali svojich superov a spravali sa k nim
korektne a neurazlivo. V pripade negativnych emadcii nasmerovanych k superovi
musi kapitan tieto prejavy timit aeliminovat avyhndt sa tak navodeniu
konfrontaCnej atmosfére stretnutia, ktora je potencialnym zdrojom mnohych, ¢asto
tazko rieSitefnych situacii.
Kapitan druzstva nabada ostatnych hradov druzstva, aby svojich spoluhracov
podporovali a povzbudzovali. Poveri svojho zastupcu, aby dohliadol na v€asnu
pripravu hraCov na nasledujuce zapasy dvojhry.
Po ukonéeni posledného zapasu dvojhry zvola svojich hracov a spolo¢ne
prediskutuju moznosti nasadenia jednotlivych parov do Stvorhry. Najneskér do 15
minut po skon&eni poslednej dvojhry sa stretne s kapitdnom supera a pisomnou
formou si oznamia zostavu na Stvorhru. Zapasy Stvorhry by mali byt potom ihned
nasadené na dvorce, pri dodrzani naroku hra¢a na odpocinok medzi zapasmi.
Hracdi posledného ukonéeného zapasu dvojhry (spravidla zapasy ,dvojok“ alebo
Jednotiek”) hraju zvyCajne aj Stvorhru a preto je vich pripade potrebné odlozit
zaciatok zapasu na neskors$i Cas, v zmysle sutazného poriadku. Ak sa jedna zo
Stvorhier mbéze zacat ihned a ta druha az po prestavke, je na dohode kapitanov i

sa zaCiatok prvej Stvorhry posunie a oba zapasy za¢nu v rovnakom Case.
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10. Vyhotovenie zapisu.

11.

Po ukoneni stretnutia vyhotovi domaci kapitan zapis zo stretnutia v listinnej
forme (v dvoch rovnocennych vyhotoveniach). Kapitan hosti zapis prekontroluje,
uvedie vSetky fakty a okolnosti, ktoré uzna za potrebné a zapis podpiSe. Jedno

vyhotovenie si zoberie.

Ukonéenie stretnutia.

Kapitan druzstva zvola svojich hracov, v kratkosti zhodnoti stretnutie, vyzdvihne
jeho klady, pochvali jednotlivych hraCov a podakuje vSetkym za ich spolupracu.
Oznami im termin a miesto dalSieho stretnutia. Skontroluje &i si hraci nieCo

nezabudli a odvezie ich spat domov.
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IX. VYBRANE ASPEKTY PRACE KAPITANA

Spravna terminolégia :
ZAPAS prebieha na dvorci medzi dvoma supermi / parmi

STRETNUTIE sklada sa z jednotlivych zapasov

Funkciu kapitana druzstva poCas jedného stretnutia médze vykonavat len
jedna osoba. Zmena kapitana je mozna iba v pripade zavaznych dévodov
(ndhle zhorsenie zdravotného stavu alebo zasah uradnej moci), alebo
dohravky stretnutia v iny def — ¢lanok 83 SP.

To znamena, Ze kapitan druZstva sa nemdézZe dohodnut so svojim zastupcom,
Ze Cast stretnutia povedie on a ¢ast stretnutia (napr. poCas zapasov Stvorhier)
povedie jeho zastupca.

Jedna osoba nemoéze vykonavat funkciu kapitana sucasne pre obe druzstva
v stretnuti — ¢ldnok 83 SP.

Tyka sa to hlavne pripadov, ak su obe druZstva z jedného materského klubu —
napr. druzstvo star$ich Ziakov ,,A” hra proti star§im ziakom ,B*.

Ak v danom stretnuti funkciu kapitana vykonava osoba, ktora nie je uvedena
na supiske druzstva musi sa kapitanovi supera preukazat pisomnym
poverenim od klubu na vykon funkcie kapitana. Tato skutoCnost spolu
s Citatef/nym menom a priezviskom ako aj datumom narodenia uvedenej
osoby musi byt uvedena v zapise o stretnuti — ¢lanok 83 SP.

Supiska zverejnena a vytlaCena z informacného systému eTenis (akceptuje sa
aj elektronicka podoba) je povazovana za oficidlny dokument pre Start
druzstva v stretnuti — ¢lanok 87 SP.

V kazdom pripade je vSak potrebné, aby mal kapitan so sebou na stretnuti
supisku aj v jej papierovej podobe.

1 1 1
1 1 1

v v v
V sutaziach druzstiev deti amladeze mozu v stretnuti nastapit’

maximalne dvaja hostujuci hra€i. Poéet hracov registrovanych v zmysle

€l. 17 Registracného poriadku je neobmedzeny.

V sutaziach druzstiev dospelych a seniorov v kategoriach 35+ a 45+ mobzu

v stretnuti nastupit maximalne dvaja hostujuci hrac¢i alebo len jeden cudzi

Statny prisludnik, registrovany v zmysle €l. €. 17 (priCom cudzi $tatny

obc¢an registrovany ako ob¢an SR je tiez povazovany za cudzinca) alebo

¢l. 18 Registracného poriadku a maximalne jeden hostujuci hrac.

V sutaZiach druZstiev seniorov v kategériach 55+ a 65+ mdze v stretnuti

nastupit maximalne jeden hostujuci hra¢ alebo len jeden cudzi Statny
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prislusnik, registrovany v zmysle €l. €. 17 (pricom cudzi statny obcan
registrovany ako obcéan SR je tiez povazovany za cudzinca) alebo ¢l. 18
Registraného poriadku.

Dvorec musi byt pripraveny na dalsi zapas do 15 minat od skonCenia
predchadzajuceho zapasu, ktory bol na fiom odohrany — &lanok 117 SP.

Za pripravu dvorcov na zapasy zodpoveda kapitan domacich.

Kapitan domacich je povinny dbat na to, aby sa plne vyuzil hraci ¢as, aby sa

vyuzili vSetky moznosti na odohranie celého stretnutia v stanovenom termine.

Zapas, ktory bol skreCovany (pred jeho zaciatkom éi pocas jeho priebehu) nie je
pripustné uviest v zapise ako odohrany s fingovanym vysledkom.

V pripade sporu o stav v hre (sete) su kapitani povinni dodrziavat spravnu
metodiku jeho rieSenia.

Pre pripady rieSenia spornych situacii, na ktorych sa kapitani nevedia
dohodnut je vhodné, ak na podporu svojich tvrdeni disponuju vytlackom
pravidiel tenisu / tabulkou sumarizujucou opravy chyb / zasad pre hru bez
hlavnych rozhodcov / hracieho poriadkom pre sutaze druzstiev — SP ¢lanky 75

— 133 resp. spoloénymi ustanoveniami k hracim poriadkom — SP ¢lanky 17 —
39.
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NA ZAVER...

Kapitan je délezitou sugastou tenisu druzstiev. Casto je miskou vah, ktora nakloni
druzstvo na cestu k vitazstvu. Druzstvo tvoria jednotlivi hraci, ale len dobry kapitan z nich
dokaze namieSat ten spravny napoj, umne davkovat jednotlivé ingrediencie a dochutit ho
prisadou moralnej a odbornej autority. Ak k tomu prida velki davku pozitivnosti a talent
zvladat’ krizové situacie, je viac ako pravdepodobné, Ze jeho druzstvo aspon raz zazije ten

adrenalinovy pocit pri dvihani vitazného pohara nad hlavu...

...slovenskému tenisu, na vSetkych jeho urovniach prajeme v sezéne 2025 €o najviac

uspechov.
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