Manual pre usporiadatel’a — systém eTenis

SUPISKA - sttaz druzstiev

Ak sa Vas klub prihlasil do sttaze druzstiev, mdzete supisky prihldsenych druzstiev
spracovat’ cez systém eTenis v Casti ,, Supisky klubu“. Upozornujeme, Ze takto spracovanu
supisku uz nie je potrebné zasielat’ riadiacemu organu sutaze.

V pripade nejasnosti resp. potreby konzulticie sa obratte na Sportovo-technicky usek STZ
t. €. : 02/ 492 09 886 (887).

Supisky klubu

Po prihlaseni sa do systému sa zobrazi zékladny ponukovy riadok:

terminov4 listina | sprdva turnajov | druzstva | nastavenie | odhldsit

Po kliknuti na ponuku ,,druzstva* sa automaticky zobrazi sekcia | Supisky klubu |, v ktorej
sa zobrazia supisky vasho klubu pre aktudlnu tenisovl sezénu (samozrejme ak ste uz nejaké
spracovali). V ramci filtracie si mozete zvolit nazov stt'aze a vekova kategériu.

Kliknutim na ,, Formular pre pridanie supisky “ sa dostanete do spracovania novej supisky.

Upozornenie: Vytvarat novu supisku alebo upravovat uz spracovanu supisku, mozete len do
31. marca (POZOR! Pre MSR a detsky DC a FC platia iné terminy, vid prislusny rozpis
sutaze), t.j. do terminu odovzdania supisiek riadiacemu organu v zmysle sutazného poriadku
a rozpisu sutaze. Po tomto termine mozete dopisovat’ hrdacov do supisky len prostrednictvom
riadiaceho organu.

1. Hlavicka supisky

Po kliknuti na ,, Formular pre pridanie supisky*“ sa zobrazi zeleno podfarbené okienko
v ktorom treba vyplnit’ hlavicku supisky. Zobrazia sa vam nasledujuce kolonky:

Nazov sut’aze — kliknutim na Sipku sa vam zobrazi ponuka vsetkych sut'azi organizovanych
v SR. Vyberiete stitaz do ktorej ste sa prihlasili. V pripade, Ze eSte neviete do ktorej sut’aze

bude vase druzstvo zaradené tuto kolonku nevypliujte.

Vekova kategoria — ked’ze tto koldonku je nutné vyplnit’ mate automaticky nastavenu
vekovu kategoriu ,,mladsi Ziaci“. Vyberom inej vekovej kategorie ju moZzete zmenit'.

Sezdéna — je automaticky nastavena na aktudlny tenisovy rok.
DruZzstvo a oznacenie druZstva — nazov vasho klubu je treba doplnit’ eSte oznacenim
druzstva (A, B, C, D, E, F) v pripade, ze Startuje v sut’azi za vas klub viac druZstiev v jedne;j

vekovej kategorii.

Ak ste dosledne vyplnili hlavicku kliknite na ,,Pridat’ hracov*
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2. Zapisovanie hracov a kapitanov do supisky

Po kliknuti na ,, Pridat’ hracov* sa zobrazi formulér na spracovanie samotnej supisky.

HRACT:

Vyber hracov do supisky - v hornej Casti sipisky sa zobrazia dve okienka s ponukou hracov.
V prvom okienku vam systém ponuka vsetkych hracov registrovanych vo vasom klube,
pricom ¢ervenou farbou su zvyrazneni hraci, ktori maju v danej vekovej kategorii schvalené
host’ovanie do in¢ho klubu, t.j. v zmysle stit'azného poriadku ak hraju za iny klub nemézu
hrat’ za matersky. V druhom okienku vam systém ponutka hrac¢ov, ktori maju v danej vekovej
kategorii schvalené hostovanie do vasho klubu.

Odtial'to vyberate hracov v poradi v akom ich chcete zapisat’ na sipisku. Hraca mozete
vyhladat’ aj zadanim mena do prazdnej kolonky. Pri zaddvani mena je nutné pisat’ vSetky
diakritické znamienka (diZne, mikéene...). Sti¢asne s tymto zadavanim sa v okne pod
kolénkou vyhl'adava prislusny hrac¢ (pri zhode mien musite skontrolovat’ registracné ¢islo za
menom hraca). Oznaceného (zvyrazneného) hraca, pridate do supisky kliknutim na kolonku
,pridaj alebo stlacenim Enter na klavesnici.

Medzinarodny rebric¢ek — zadavate ho v riadku zobrazovaného hraca, v stipci LMZ reb.”. Po
zapisani rebrickového postavenia je treba ho potvrdit’ kliknutim na ,,OK* v prislusnej bunke.

Zmena poradia hracov — hracov, ktori si zoradeni v zmysle ¢l. 90 sut'azného poriadku nie je
mozné menit’ a systém ich zorad’uje automaticky aj v pripade ak ich zadate nespravne.
Poradie ostatnych hra¢ov mézete zmenit’ pomocou zelenych Sipiek v riadku hraca.

Vymazanie hraca zo supisky — Hraca vymazete zo supisky kliknutim na €erveny krizik
v poslednom stlpci riadku hraca.

KAPITANI:

Vyber kapitana a jeho nahradnika — v dolnej Casti supisky v Casti ,,zadajte kapitdna* vam
systém ponuka databdzu drzitel'ov rozhodcovskej kvalifikacie. Odtial'to vyberate kapitana

a jeho nahradnika rovnakym sposobom ako pri vybere hracov do supisky.

Upozornenie: nezabudnite skontrolovat tel. cislo a e-mail. V pripade potreby aktualizacie
resp. doplnenia udajov kontaktujte STZ na tel. cisle 02/ 492 09 886(887), aby mohli byt udaje
aktualizované v centralnej databaze.

Formulér a zoznam neregistrovanych kapitanov — V pripade, Ze osoba nie je drzitelom
rozhodcovskej kvalifikécie, t.j. nenachddza sa v centralnej databaze STZ, kliknete na
,»Zoznam neregistrovanych kapitanov* a vyberiete osobu z tohto zoznamu. Ak sa vSak
nenachadza ani tu, kliknete na ,,Formuléar* a vypiSete vSetky potrebné tdaje k zapisaniu
kapitana na stpisku. Kliknutim na ,,Pridat™ zapiSete osobu do databazy neregistrovanych
kapitanov.

Upozornenie: nezabudnite skontrolovat adresu, t. ¢islo a e-mail. V pripade potreby
aktualizacie udajov kliknite na ikonu ceruzky v riadku osoby, ktorej udaje idete aktualizovat.
Spristupni sa vam formular s jeho udajmi. Kliknutim na ,,ulozit* aktualizujete udaje

a uzavriete formular.

Vymazanie kapitana zo supisky — Kapitana vymazete zo stpisky kliknutim na erveny
krizik v poslednom stlpci riadku kapitana.

Po spracovani supisky sa do prehl'adu supisiek vratite kliknutim na ,,Spat™.
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3. Editacia (uprava) supisky

Akékol'vek upravy v supiske (aj vymazanie) je mozné robit’ len do 31.3. (POZOR! Pre MSR

a detsky DC a FC platia iné terminy, vid' prislusny rozpis sutaze), po tomto termine s Upravy
mozn¢é len v sulade so sutaznym poriadkom a rozpisom sut'aze, prostrednictvom riadiaceho
organu sut'aze.

Uprava siipisky — Do spracovanej supisky sa dostanete kliknutim na ikonu ceruzky v riadku
konkrétnej stpisky a potrebné tpravy urobite v zmysle bodu 2.

Zrusenie stipisky — Stpisku uplne zmazete kliknutim na &erveny krizik v poslednom stipci
riadku stpisky, ktort chcete odstranit’.

Tla¢ sapisky —kliknutim na ikonu tla¢iarne v riadku supisky sa vam zobrazi tlacova verzia
supisky, ktoru si vytlacite beznym spdsobom.

4. Spracovanie ZAPISU zo stretnutia

Spracovanie zapisu zo stretnutia ma spristupnené len domace druzstvo dan¢ho stretnutia. Ak sutaz
druzstiev prebieha u konkrétneho usporiadatel’a (napr. MSR) ma k spracovaniu zapasov pristup len
usporiadatel’. Po prihlaseni sa do systému treba kliknut’ na sekciu druZstva — prehlad sutazi.

Zvolite konkrétny nazov sutaze
Zvolite konkrétne kolo danej sutaze
Zobrazi sa prehl’ad stretnuti dan¢ho kola
V poslednom stipci ,,Zapis® ak ste doméce druzstvo mate zobrazent ikonuﬁ, ktora vam po
kliknuti umozni vstup do editacie zapisu o stretnuti
5. Ako prvé po kliknuti na ikonu sa zobrazi datum a ¢as stretnutia, ktory treba bud’
- potvrdit’ (bez zmeny) kliknutim na ,,LANO — potvrdit™
alebo ak sa stretnutie odohralo inokedy
- aktualizovat’ datum a ¢as. Kliknutim na $ipku v prisluSnom okienku vyberiete potrebné ¢islo.
Po nastaveni spravneho datumu a ¢asu ho treba potvrdit’ kliknutim na tla¢idlo ,,Zmenit™*.
Naésledne sa zobrazi formular spracovania Zapisu zo stretnutia
7. Ak zistite, ze ste omylom zadali nespravny datum a ¢as, mdzete kliknutim na tlacidlo ,,ZrusSit’
zapis“ vymazat cely zapis a zacCat' od zaéiatku.
Upozornenie: tymto sa zapis uplne zmaze, takze ak uz boli vyplnené aj iné informacie (zapasy,
kapitani, vyjadrenia) treba nanovo spracovat cely zapis.
Ak chcete zo zapisu odist’ bez zruSenia udajov treba pouzit’ tlac¢idlo ,,Spat’, vtedy udaje
zostavaju zachované a mdzete sa k nim kedykol'vek vratit’.
8. Zapis je rozdeleny do troch &asti Zapasy, Kapitani a rozhodca, Vyjadrenia. Vyplnat ich je
mozné v akomkol'vek poradi, ale odpora¢ame postupovat’ odvrchu nadol.
9. ZAPASY
- Kliknutim na tla¢idlo ,,Pridat’* vam systém ponukne postupne na zapisanie vsetky zapasy.
Najskor je vSak nutné vyplnit’ vSetky zapasy dvojhry (teda aj ked napr. a na zépas hraci
nenastupili, vtedy sa nezad4d meno, ale iba skre¢ za dané druzstvo) a az potom vam systém
ponukne na vyplnenie zvy$né zapasy Stvorhry.
- V policku ,,hraé €. sa po kliknuti na Sipku vyroluje taky pocet ¢isel, kol'ko je predpisany
pocet dvojhier (napr. Pri extralige od 1 po 5). Zvolite teda ¢islo pozicie hraov napr. ak
zapisujete zapas jednotiek druzstiev zvolite €. 1, ak trojok €. 3, atd’.
- Policku hrac po kliknuti na Sipku ponuka hracov zo supisky.
- Nasledne zapisete vysledky setov z pohl'adu domaceho hraca
- V pripade Ze zapas bol skre¢ovany zakliknete v stipci ,,skr policko v riadku toho hraca,
ktory skrecoval. Ak bol zapas skrecovany bez rozohratia nezapiSete Ziadny vysledok,
zaSkrtnete iba skre¢. Ak bol skre¢ po rozohrati zapasu, zapisete aj stav zapasu za akého doslo
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10.

11.

12.

ku skrecu.

- Kliknutim na ,,UleZit* zapiSete konkrétny zapas do zapisu o stretnuti

- Ak zistite, Ze ste pochybili vo vyplneni konkrétneho zapasu, mozete tidaje opravit’ ak
kliknete v poslednom stipci ,,Oprava zipasu® na ,.ikonu #q vymazat’ zapas ak kliknete
na,, %< .

KAPITANI a ROZHODCA

- Kliknutim na tla¢idlo editovat’, systém ponukne na vyber kapitanov zo supisiek druzstiev
ako aj rozhodcov z databdzy rozhodcov.

- vyberte pozadované mena a kliknutim na ,,Odoslat’* potvrd’te vyber.

VYJADRENIA KAPITANOV a ROZHODCU

- do jednotlivych poli¢ok zapiste vyjadrenia kapitanov, ak bol na stretnuti pritomny rozhodca
tak aj rozhodcu. Nezabudnite nasledne kliknat’ na ,,UloZit’ vyjadrenia“, pretoZe inak nebudu
texty zaevidované v systéme.

Po skontrolovani vyplneného zapisu treba zapis kliknutim na tlacidlo ,,Odoslat’ riadiacemu
organu‘ uzavriet, ¢im spristupnite zapis na d’alSie spracovanie riadiacemu organu a uz
nebudete moct’ donho vstupovat’, t.j. bude sa povazovat’ za odovzdany. Systém vam pre istotu
ponukne na potvrdenie kontrolnu otazku, ¢i naozaj cheete uzavriet’ zapis ak by ste omylom
klikli na odoslanie skor nez bol zapis dosledne vyplneny.

Ako treba postupovat’ v pripade rozohraného preruseného stretnutia

L.

zapasy ktoré boli dokoncené treba riadne zapisat’

vsetky nedokoncené alebo nerozohrané zapasy treba zapisat’ do kolonky ,,Vyjadrenie
vrchného rozhodcu®, t.j. poziciu hracov v stretnuti (5,4,3,2,1), mena hracov a stav za ktorého
bolo stretnutie prerusené.

Vo vyjadreniach kapitanov treba uviest’ dohodnuty datum a cas dohravky stretnutia, ktory
musi byt’ v sulade s rozpisom prislusnej sutaze.
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