Manual pre usporiadatela — systém eTenis

SPRACOVANIE TURNAJOV

Systém eTenis je uréeny predovietkym na spracovanie turnajov HLAVNYCH VEKOVYCH
KATEGORII, t.j. mladsie Ziactvo, starsie Ziactvo, dorast a dospeli.

Turnaje DETI sa hraju skupinovo. Nie je moZné vyuZit zrebovanie a zapisovanie vysledkov cez
systém eTenis. Vysledky, vratane pripadného postupového pavika, treba spracovat do
excelového suboru.

V kaidom pripade, treba vidy vo vSetkych vekovych kategériach skontrolovat a
aktualizovat na zaklade prezentacie aj akceptaciu hracov, t.j. v akceptacii musia byt iba
hradi, ktori sa turnaja skutocne ztcastnili.

Turnaje SENIOROV nie je moziné spracovavat tymto spdsobom, nakolko nie je povinna
registracia a uplatriuje sa tu iny hraci model sutaze.

Turnaje sa v systéme eTenis spracovavaju v Casti ,Sprava turnajov”. Mbzete tu postupne
spracovat prihlasky hracov, akceptaciu na turnaj, Zzrebovanie a vysledky, t.j. hracie plany
z turnaja (pavuky). Ku kaZzdej tejto oblasti sa dostanete priamo kliknutim na konkrétnu oblast
spracovania.

Vsetky Casti su navzajom prepojené a da sa medzi nimi prekliknat za predpokladu, Ze je
dodrZany logicky postup spracovania turnaja, t.j. kym nie je spracovand akceptdcia nie je
spristupnené Zrebovanie ani spracovanie pavukov. Vtomto duchu treba postupovat aj
v opacnom pripade, t. j. ak potrebujete upravit akceptaciu, musite najskor zrusit pavuka
a otvorit Zrebovanie, pretoZe bez toho nie je mozné zasahovat do akceptacie.

Vysvetlenie préace s jednotlivymi oblastami sme usporiadali v zmysle logickej postupnosti
spracovania turnaja.

V pripade akychkolvek nejasnosti, resp. potreby konzultacie sa
obratte na Sportovo-technicky Usek STZ, 02/492 09 886 (887).
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Sprdva turnajov

Po prihlaseni sa do systému sa automaticky spristupni sekcia ,Sprava turnajov”. Okrem
zakladného ponukového riadku

registracia | terminova listina | sprava turnajov | druZstvd | nastavenie | odhlasit

sa zobrazi aj druhy riadok s ponukou

prihlasky | akceptdcia | Zrebovanie | turnaj |

Po kliknuti na konkrétnu ponuku sa zobrazia vSetky turnaje schvalené vasmu klubu pre
aktudlnu tenisovu sezénu. V ramci filtracie si mozZete zvolit ktorukolvek vekovu kategdriu
(okrem seniorov), pripadne triedu turnaja, obdobie (zima/leto) resp. datum zaciatku turnaja.
Kliknutim na , detail” sa dostanete do spracovania zvoleného turnaja.

1. Prihlasky (spracovanie prihlasok a odhlasok)

prihlasky — Zadanim mena do prazdnej koldnky, ktora je vlavo hore, alebo zadanim reg. Cisla
do koldnky, ktora je vpravo hore mozZete v pripade potreby prihlasit hraca na turnaj. KedZe
hraci su povinni prihlasovat sa na turnaj samostatne, tuto moZnost pouZijete len vo
vynimocnych pripadoch. Pri zadavani mena je nutné pisat vSetky diakritické znamienka
(dizne, makéene...). Su¢asne s tymto zadavanim sa v okne pod kolénkou vyhladava prislusny
hrac. Ked bude oznaceny (zvyrazneny) spravny hrac¢ (pri zhode mien musite skontrolovat
datum narodenia), pridate ho do zoznamu kliknutim na kolénku pridaj, alebo stlaéenim Enter
na klavesnici.

Upozornenie: Ak uZ bol hrdc prihldseny na turnaj prostrednictvom systému eTenis, meno
hraca sa vam zobrazuje v zozname prihldsenych hrdcov a po zadani jeho mena vds na to
systém upozorni.

prihlasky po termine - hracov prihlasenych na turnaj po termine, systém automaticky zoradi
podla abecedy az za hra¢mi prihldsenymi v termine (v akceptacii — zoraduje podla rebricka).

prihldsky zahraniénych hrdacov — cudzi $tatni prislusnici sa mozu zucastriovat nasich
domadcich turnajov len ak su registrovani v STZ (maju oznacenie v registracnom Ccisle CM
alebo CZ). Vtedy sa m6Zu aj sami prihlasovat cez systém eTenis a postup je rovnaky ako pri
domadcich hracoch.

Narodny rebricek hracov so $tatnou prislusnostou v EU sa povaZuje za rovnocenny so
slovenskym, ale akceptovatelny méze byt iba v pripade, ak zasli na STZ spolu so Ziadostou o
registraciu aj potvrdeny doklad o svojom aktudlnom rebrickovom postaveni, na
zaklade ktorého im bude rebri¢ek spolu s obnovou registracie zapisany do eTenisu pre
aktualnu sezénu.

Medzindrodny rebricek (TE, ITF, ATP, WTA) — v pripade, Ze prihlaseny hra¢ ma v Case
Zrebovania medzinarodny rebricek, ktory mdze ovplyvnit poradie nasadenia hracov, je treba
mu ho aktualizovat. Kliknutim na meno hraéa sa otvori ,editacia medzinarodného rebricka
pre tento turnaj“. Do koldnky zapiSete aktudlny medzindrodny rebri¢ek hraéa. Po zadani
treba rebricek potvrdit kliknutim na ,odoslat”. Nasledne kliknutim na ,spat” sa vratite do
zoznamu. Systém automaticky aktualizuje poradie hracov v akceptacii, t.j. uprednostni
medzinarodny rebricek v zmysle ¢l. 63 SP pred narodnym.

odhlasky - su v kompetencii samotnych hrdcov, usporiadatel spracovdva predovsetkym
odhldasky hracov po termine, kedy hra¢ uz nemd k odhlasovaniu pristup. Pre vynimocné

situdcie ma usporiadatel samozrejme pristup ku vsetkym druhom odhlasovania.
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Ak sa hrac z turnaja odhlasil eSte pred vykonanim akceptdcie, kliknite na kolénku prislusného
hraca v stipci ,odhldsit”. Mbzete naraz oznadit aj viacerych hracov. Odhlagky nasledne
potvrdite kliknutim na koldnku , odoslat” (vpravo dole pod prislusnym zoznamom hracov).
Nasledne systém zaradi hra¢a medzi odhlasenych hracov v termine, resp. po termine. Ak sa
hrac¢ odhlasil az po vytvoreni a zverejneni akceptécie, odhlasit sa da uZ len v akceptécii -
postupujte podla bodu 2. tohto manualu ,, Akceptacia — odhlasky”.

hraéi so zdkazom Startu - hraci, ktori maju z dévodu priestupkov a neuhradenych pokut
zastavenu cinnost nesmu byt zaradeni do akceptdcie - su vyznaceni v prihlaskach a akceptacii
turnaja ¢ervenou farbou a otaznikom.

2. Akceptadcia

pomocka - videomanual o spracovani akceptacie

priamo postupujuci hrac¢i - kliknutim na ,vytvorit akceptdciu” systém automaticky
vygeneruje (v zmysle ¢l. 51 SP) do hlavnej sutaze:
e 75 % hracov s najlepSim rebrickovym postavenim z predpisaného poctu ucastnikov.
V pripade, Ze sa na turnaj neprihldsil dostatocny pocet hracov s rebrickom, systém
automaticky doplni hlavnu sutaz nahradnikmi bez rebricka prihlasenymi v termine
a potom ndhradnikmi prihldsenymi po termine.
e 12,5 % hracov prihlasenych v termine podla celoStatneho rebricka nizSej vekovej
kategorie (ak medzi hraémi prihlasenymi v termine nie je dost hracov s rebrickom
NVK, zvysi sa pocet volnych kariet usporiadatela).
POZOR, vzmysle €l. 51 SP hracov so zakazom Startu pocas turnaja musite vyradit
z akceptacie.

Upozornenie: pokial je prihldsenych viac hrdcov s rovnakym oficidlnym rebrickovym
postavenim OR (t. j. aj bez rebricka) systém im automaticky vygeneruje (uréi Zrebom)
poradie — tyka sa to aj néhradnikov. Specifikd:

1/ v kategdrii mladsieho Ziactva pri vybere hracov priamo do HS je rozhodujuci OR, ndsledne
predbezny rebricek a ako posledny Zreb. Tyka sa to aj hracov NVK.

2/ v kategdrii deti su Zrebom prednostne zaradeni hrdci z regionu, v ktorom sa turnaj
uskutocnuje.

volné karty usporiadatela - zvysnych 12,5 % hracov do hlavnej sutaze doplnite udelenim
volnych kariet, pricom klub mdze dat volnu kartu ktorémukolvek hracovi. Ucinite tak
kliknutim na $ipku v stipci ,HS“ v riadku prisluéného hraca a vyberiete ponuku , WC USP“
(= volna karta usporiadatel).

Upozornenie: nepouZivajte v tomto pripade moznost ,,do HS — WC”!

zverejnenie akceptdcie — ak ste ukoncili vyber Gcastnikov do hlavnej sutaze, kliknutim na
Lzverejnit akceptdciu” bude akceptacia pristupnd na internete a vy budete mat moznost
vykonat Zrebovanie. Zverejnenim akceptdcie sa automaticky vysvieti ponuka ,Zzreb 2“ a ,,Zzreb
4“, Kliknutim sa dostanete k Zrebovaniu turnaja.

odhldsky — ak sa po zverejneni akceptdcie odhlasi hrac, ktory je zaradeny do hlavnej sutaze,
kliknite v koldnke prislusného hraca na stipec , odhldsit”. MoZete naraz oznacit aj viacerych
hracov. Odhlasky ndsledne potvrdite kliknutim na koldonku ,odoslat”“ (vpravo dole pod
prislusnym zoznamom hracov). Ndasledne systém zaradi hra¢a medzi odhlasenych hracov
v termine, resp. po termine.
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https://www.youtube.com/watch?v=G9ntqfMRCZ8&list=PLkmy-kHQm4aKFAB6RPjVb9RdYsiXzSU7q

Upozornenie: odhldsky je potrebné spracovdvat v redlnom case. Odporucame odhldsky
v termine ponechat plne v kompetencii hracov, aby nedoslo k zbytocnym nedorozumeniam
pri udelovani priestupkov, t.j. usporiadatel by mal vo vlastnom zdujme spracovdvat len
odhlasky po termine (2 dni pred zaciatkom turnaja po 9.00 hod.) a ¢o najskor po nahldseni.

zaradenie ndhradnikov

V pripade, Ze sa odhlasil hraé z priamej nominacie, treba ho nahradit hracom prihlasenym v
termine s najlepSim rebrickovym postavenim bez ohladu na to, ¢i uZz bol v akceptdcii
zaradeny podla rebri¢ka NVK, s volnhou kartou alebo ¢i je eSte medzi ndhradnikmi.

Ak ma najlepSie postavenie hrac¢ zaradeny podla rebricka NVK alebo s volnou kartou, je
potrebné ho z akceptacie najprv vyradit kliknutim na ,vyradit z HS” (¢im sa hrac zaradi ako
prvy nahradnik) a potom zaradit do HS kliknutim na ,hlavnd s.”. Na uvolnené miesto po
tomto hracovi treba doplnit hraca s najlepsim NVK (z hracov prihlasenych vtermine)
kliknutim na ,NVK“ resp. s kartou usporiadatela kliknutim na “WC USP“ (Sipka v riadku
hraca).

Ak ma najlepSie postavenie hracé, ktory je medzi nahradnikmi prihldasenymi v termine,
zaradte ho do hlavnej sutaze kliknutim na ,hlavnd s.”. Ak uZ nie su Ziadni nahradnici
vtermine, vyberte nahradnika prihldseného po termine. Pri tychto vyberoch treba
dodrziavat poradie nahradnikov.

V pripade, Ze sa odhlasil hra¢ zaradeny do akceptacie podla rebricka NVK, treba ho nahradit
hraé¢om, ktory ma spomedzi hracov prihlasenych v termine najlepsi rebri¢éek NVK kliknutim
na,,NVK”.

Ak sa odhlasi hrac, ktory bol do hlavnej sutaZe zaradeny s volnou kartou USP, nahradte ho
ktorymkolvek nahradnikom kliknutim na ,, WC USP“.

V kategérii ml. Ziactva hraci nizsej vekovej kategdrie nemaju rebri¢ek NVK. Prislusné roc¢niky
maju v stlpci NVK oznacenie ,, NVK”. Pri doplriani akceptéacie hra¢mi NVK je potrebné dodrzat
poradie, v ktorom su ndhradnici zoradeni.

Upozornenie: Ak ste do HS omylom zaradili nesprdvneho hrdc¢a, mézZete ho zaradit naspdt

medzi ndhradnikov tak, Ze ho oznacite odkliknutim (zrusenim fajky) Z v stlpci ,,HS“ v jeho
riadku a ndsledne potvrdite kliknutim na ,,Odoslat” pod zoznamom hrdcov zaradenych do HS.
Systém ho automaticky zaradi (vrdti) medzi ndhradnikov.

TURNAJE S KVALIFIKACIOU - kliknutim na ,vytvorit akceptdciu® systém automaticky
vygeneruje do hlavnej sutaze 50 % hracov s najlepSim rebrickovym postavenim
z predpisaného poctu uUcastnikov a urobi aj vyber hracdov do kvalifikacie. ZvySnych hracov
zoradi ako ndahradnikov. Spracovanie kvalifikacie (Zrebovanie, vysledky) treba urobit rucne
a podklady zaslat na STZ, aby mohli byt pridelené hracom body do klasifikacie. Predtym, nez
pristupite k Zrebovaniu dvojhry je nutné aktualizovat hracov zaradenych do kvalifikacie, t. j.
z akceptacie kvalifikacie treba vyradit vSetkych hracov, ktori sa jej nezucastnili a dodatocne
prinlasit azaradit hracov, ktori Startovali bez predchadzajuceho prihlasenia.
Upozornenie: pokial je prihldsenych viac hrdc¢ov s rovnakym rebrickovym postavenim (t.j. aj
bez rebricka) systém im automaticky vygeneruje (urci Zrebom) poradie.

V pripade, Ze nie je naplnena kvalifikacia hraca doplnite do kvalifikacie kliknutim na ponuku
(Sipka — v riadku hraca) ,,do kval.“.
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Ak chcete hraca z kvalifikdcie preradit priamo do HS resp. na volnu kartu bez hrania
kvalifikacie, musite ho najprv z kvalifikacie vyradit kliknutim na ,vyradit z kv.” — zaradi vdm
ho medzi ndhradnikov — a nasledne zaradit do HS cez , hlavnd s.”, resp. ,, WC- USP“

Zaradenie vitazov kvalifikacie do HS udinite kliknutim na ,HS z kval.”

Zaradenie ,lucky looser” z kvalifikicie do HS ucinite kliknutim na ,do HS - LL.“

3. Zrebovanie

Upozornenie: Kliknutim na ,,zrusit Zrebovanie” sa tplne vymaZze Zrebovanie a musite zacéat
od zaciatku — preto vidy zvdite poulitie tohto prikazu. Kazdé jeho poZitie po uzavreti
Zrebovania je nutné zdévodnit v sprdve z turnaja.

Pre dodrzanie SP suU opodstatnené pouzitia prikazu "Zrusit Zrebovanie" vtedy,
1/ ak pred zahdajenim Zrebovania nastavenie pavika nezodpoveda poctu hracov zaradenych
do akceptacie.

2/ ak bola podana opravnena namietka proti Zrebovaniu (priloha ¢. 5 SP) a je nutné turnaj
prezrebovat

DVOJHRA

pomocka - videomanual o Zrebovani dvojhry

Zrebovanie zacnete kliknutim na heslo ,Nasadit 1. a 2. hré¢a”, potom na heslo ,VyZrebuj 3.
ad. hra¢a”, (5. az 8.), (9. aZ 16.) a nakoniec na heslo ,VyZrebuj nenasadenych”. Po ukonceni
Zrebovania zadajte do prdzdnych policok, ktoré su vpravo od vyzrebovanych hracov, ddtum
a Cas kedy vyZrebované dvojice maju nastupit na zapas. Systém automaticky zada datum
zadiatku turnaja, t.j. v pripade, Ze zépas zacina a? nasledujuci der treba deri prepisat. Cas
zadavajte v tvare hh:mm. Na zaver Zrebovanie ulozte ,uloZit Zrebovanie” a potom uzavrite
,uzavriet Zrebovanie”. Uzavretim Zrebovania sa Zrebovanie zverejni na internete a spristupni
sa ponuka ,pavuk 2,

Upozornenie — Zrebovanie sutaZi DETI:

TURNAIJE deti nie je mozné Zrebovat cez eTenis. Je potrebné Zrebovat RUCNE!

MAJSTROVSTVA REGIONU — postup Zrebovania cez eTenis - vid' videomanudl o Zrebovani
turnaja deti

Pri MR deti, kde nie je rebricek, treba postupne kliknut na vsetky ponukané hesla (Nasadit 1.
a 2. hrac¢a”, ,VyZrebuj 3. a 4. hraca”“, ,VyZrebuj nenasadenych”).

Usporiadatel’ md vsak v tejto kategdrii mozZnost nasadit maximdlne 4 hrdcov podla uvdZenia
(napr. zohladnenim vysledkov predchddzajucich turnajov). Vtedy vyberie postupne na poziciu
nasadenych hrdcov zo zoznamu ich mend kliknutim na Sipku v pravej casti okienka
zodpovedajucej pozicii nasadenia. Ndsledne toto ru¢né nasadenie potvrdi kliknutim na ,, uloZit
Zrebovanie” ¢im sa nasadeni hrdci zapisu do pavuka. VyzZrebovanie zvysnych hrdcov treba
vykonat rovnako ako je popisané vysSie. V Ziadnom pripade vsak neddvat pokyn systému
vyZrebovat 1. a 2. resp. 3.a 4. hrdca ak uZ ste ich nasadili, pretoZe by sa vam prepisali.

odhlasky po vyirebovani (plati aj pre hrdacov, ktori sa na turnaj Zrebovany vopred
nedostavili bez odhldsenia)
pomocka - videomanual o spracovani odhlasok po Zrebovani

Aby ste mohli hra¢a odhlasit azaradit do sutaze nahradnika, musite najskor ,otvorit
Zrebovanie”. Pokial sa Vam v Zrebe nezobrazuje tlacidlo ,,otvorit Zrebovanie”, znamena to, ze
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https://www.youtube.com/watch?v=WwUg5HbQBI8&index=2&list=PLkmy-kHQm4aKFAB6RPjVb9RdYsiXzSU7q
https://www.youtube.com/watch?v=l5ypDHsbXmc&list=PLkmy-kHQm4aKFAB6RPjVb9RdYsiXzSU7q&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=l5ypDHsbXmc&list=PLkmy-kHQm4aKFAB6RPjVb9RdYsiXzSU7q&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=Y1zwJra5lP8&list=PLkmy-kHQm4aKFAB6RPjVb9RdYsiXzSU7q&index=5

uz mate rozohranu 2-hru, pripadne aj 4-hru. Vtedy treba zrusit paviaka 2-hry aj 4-hry,
nasledne otvorit Zrebovanie (NIE zrusit!) 2-hry aj 4-hry a potom uz mobzZete robit Gpravy
v akceptdcii (vid bod 2 odhlasky).

Odhlasenim hraca z akceptacie sa automaticky hra¢ vymaze aj v Zrebovani. Na volné miesto
nasledne zaradite ndhradnika v zmysle ¢l. 65 SP (vid pomdcka - algoritmus posunov pri
odhlaskach po Zrebovani). Ucinite tak kliknutim na Sipku v pravej Casti uvolneného okienka
azo zoznamu vyberiete nahradnika (za predpokladu, Ze ste ho v akceptacii zaradili do
sutaze). Ak uZz nie je realny nahradnik — treba prihlasit azaradit do sutaze fiktivneho
nahradnika ,odhlaseny (1, 2, 3...) po vyZrebovani“ cez prihlasovanie hracov (vid. bod 1
prihlasky), aby zostal zachovany povodny pocet Zrebovanych hracov, pretoZe inak nebude
mozné pokracovat v spracovani pavuka. Po Upravach zrebovanie uloZte a potom uzavrite.

STVORHRA

pomocka - videomanual o Zrebovani Stvorhry

Najprv musite zadat do prazdneho okienka pocet prihldasenych dvojic do Stvorhry,
potom kliknut na ,.zapis pocet dvojic”. Otvori sa vam zadavanie konkrétnych dvojic. Vyberte
meno z ponuky prihlasenych hracov (v zozname ponuka vietkych hracov prihldsenych na
turnaj, t.j. aj neakceptovanych do dvojhry) pre ,Hra¢ 1“ a ,Hra¢ 2“ a nasledne kliknite na
,Hulozit”,

Pri nespravnom zadani poctu dvojic treba dokoncit zapisovanie parov v lubovolnom poradi,
nasledne po presune do Zrebu kliknat na "zrusit Zreb" a zacat od zaciatku.

Upozornenie: V pripade, Ze do Stvorhry potrebujete zaradit pévodne neprihldseného hrdca,
musite ho najskér prihldsit (vid. bod 1 prihldsky), aby ste ho mohli vyZrebovat.

Systém automaticky vygeneruje rebrickové postavenie zadanych parov a podla toho ich aj
zoradi. V pripade chybného zadania dvojice, mbZete par vymazat aopatovne nahodit
spravne zloZenie paru. Systém vam ponukne mozZnost prejst k Zrebovaniu aZ po zadani
prislusného poctu parov. Ak boli pary spravne zadané staci kliknut na ,,Zrebovanie Stvorhry —
pavuk“ a otvori sa vam hraci plan pre vami zadany podet péarov. Zrebovanie sa robi nasledne
rovnako ako pri dvojhre pouzitim automatického Zrebovania.

V pripade, Ze bola Stvorhra vyZrebovand rucne treba do Zltych okienok zadat vyZzrebované
dvojice. Kliknite na Sipku v pravej Casti okienka a zo zoznamu prihlasenych dvojic vyberte
prislusnd dvojicu (v zozname ponuka iba vopred zadefinované dvojice). Modré okienka
ostavaju prazdne (BYE).

Upozornenie: Ak zistite po vyZrebovani, Ze mdte v niektorej dvojici omylom zaradeného
nespravneho hrdca (stava sa to pri surodencoch a menovcoch) a treba to opravit, najprv
porovnajte rebricek zamenenych hrdcov a zistite i zmena ovplyvni nasadenie:
1/ ak ANO a sutaZ bola rozohrand postupujte podla bodu 2/, ak este nebola sutaZ rozohrand,
zruste Zreb kliknutim na ,,zrusit Zreb”, zadajte sprdvne dvojice a vyZrebujte este raz.

2/ ak NIE, v pripade Ze mdte uZ zapisané vysledky, treba ich vymazat kliknutim na ,Zrusit
pavuk”, prejst do Zrebu a kliknut na , otvorit Zreb. V Ziadnom pripade nekliknite na ,zrusit
Zreb”, staci sa presunut do zoznamu dvojic kliknutim na ,,zoznam prihldsenych hrdacov”
a zmazat chybnu dvojicu. Ndsledne zaddte dvojicu sprdvne a kliknutim na ,,Zrebovanie
Stvorhry — pavuk” sa dostanete do Zrebu, kde na uvolnené miesto kliknutim na Sipku
v prdzdnom Zltom okienku zaradite sprdavnu dvojicu. Kliknete na ,UlozZit Zrebovanie”,
ndsledne na , uzatvorit Zrebovanie”.

4. Pavuk — spracovanie vysledkov

zapisanie vysledkov - vysledky zdpasov dvojhry aj Stvorhry sa zapisuju do prazdnych okienok.
Nezabudnite oznadit vitaza, kliknutim do krazku ,v“.
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https://www.stz.sk/soubory/alg_odhl_po_zreb.pdf
https://www.stz.sk/soubory/alg_odhl_po_zreb.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=XdRAIRQD8hg&list=PLkmy-kHQm4aKFAB6RPjVb9RdYsiXzSU7q&index=3

V pripade, Ze zdpas nebol dohrany zadajte vysledok nedohraného zapasu, kliknite na kolénku
»skre¢” a oznacte postupujuiceho hraca (,,v“).

Ak hrac nenastupil na stretnutie, t.j. bol skrec¢ovany, kliknite na prazdnu kolénku ,skrec¢”
a potom na koldnku postupujuceho hraca (,v“).

Ak boli obaja hraci skredovani, pretoze sa neprezentovali, t.j. nie je mozné oznadit vitaza, treba
ich vyradit z akceptécie a na ich miesto zaradit fiktivneho hraca ,odhlaseny 1 po vyzrebovani" a
,»odhldseny 2 po vyZzrebovani“ (vid',,odhlasky pri halovych turnajoch po vyirebovani).

Po zadani vysledku odohraného zapasu kliknite na ,zapisat” a potom zadajte vysledok dalSieho
zapasu. Takymto sp6sobom zapiSete celé 1. kolo. Potom sa prekliknite vpravo pod ktorymkolvek
hracom na dalsie kolo (32 16 8 SF F).

Vysledky kvalifikacie treba spracovat ru¢ne a po zaslani podkladov ich spracuje STZ.

Pomécka: Pri zaddvani vysledku sa méZete z jedného okienka na druhé presuvat prostrednictvom
tabuldtora na kldvesnici.

vrchny rozhodca - pri zapise vysledkov dvojhry vyberte do prazdneho okienka (pod pavikom) zo
zoznamu meno vrchného rozhodcu (ak bol, tak aj zastupcu rozhodcu) na prislushom turnaji
a kliknite na ,uloZit rozhodcu”, Ak sa v zozname rozhodca nenachadza, znamena to, Ze nema
rozhodcovsku kvalifikaciu. Vtedy vyberte zo zoznamu poloZzku ,rozhodca bez licencie”.

chybne zadany vysledok zdpasu — ak ste zadali chybny vysledok zapasu, musite kliknit na
LZrusit” pri vitazovi zapasu. Ak uz boli zapisané aj dalsie zapasy vychadzajuce z tohto zapasu
treba zrusit vsetky. Po zadani opravy dopliite opdtovne vsetky vysledky.

Ak ste zistili chybu aZ po uzavreti turnaja musite kontaktovat STZ.

uzavretie turnaja — po kompletnom spracovani hracieho planu a odkontrolovani zadanych
vysledkov treba turnaj uzavriet kliknutim na ,uzavriet pavika“. POZOR! — neuzavrite pavuka skor
ako budete mat spracovany a skontrolovany cely turnaj, pretoZze potom uz do turnaja nebudete
moct zasahovat — paviika mdze otvorit po uzavreti uz len STZ.

5. Tlac pavuka

Po uzavreti Zrebovania a pocas celého spracovania turnaja je moiné tladit hracie plany so
spracovanymi vysledkami. Kliknutim na ,tlac: Zreb 2“ alebo ,tlac: Zreb 4“ v €asti zrebovanie
a kliknutim na , tlac: pavuk 2“ alebo ,tlac: pavuk 4“ v €asti turna;.

6. Zrusenie turnaja

Ak je 7 dni pred zaciatkom turnaja prihlasenych menej ako 8 hracov, usporiadatel je povinny tuto
skuto¢nost pisomne oznamit na STZ, ktory turnaj oznadi ako zruSeny v systéme eTenis, ¢im
zablokuje hra¢om moznost prihlasovania na tento turnaj.

Upozornenie: usporiadatel je povinny vyrozumiet riadne prihldsenych hrdéov a rozhodcu
o zruseni turnaja.

7. Sprava z turnaja

Ku kazdému turnaju je rozhodca povinny spracovat spravu a prilohu k sprave. Aktualne
tlaciva najdete na www.stz.sk v sekcii ,, Tladiva“, t.j. nedaju sa spracovat cez systém eTenis.
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