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KODEX SPRAVANIA

1. VSEOBECNE USTANOVENIA

1.1.  Uel

Utelom tohto Kddexu spravania je snaha udrzat a podporit’ slu§né a primerané spravanie
hracov, ¢lenov timu a zainteresovanych oso6b na tenisovych podujatiach v Slovenske;j
republike.

Kazdy hrag, ¢len timu a zainteresovana osoba sa musi pocas vSetkych zapasov, a pocas
celého trvania turnaja alebo sut'aze spravat’ slusne a primerane voci siperom, ich trénerom,
rozhodcom, organizatorom, zberatom a obecenstvu.

1.2. Platnost

Tento Koédex spravania je diiom 1.12.2003 platny v celom rozsahu pre vSetky turnaje a
sitaze organizované Slovenskym tenisovym zvdzom, jeho organizanymi sucastami a
poverenymi klubmi a oddielmi

1.3. Dostupnost’
Kodex spravania musi byt dostupny na nahliadnutie na vSetkych vysSie uvedenych
turnajoch a sut’aziach.

1.4. Zaviznost’ a vyluénost’

Kodex spravania je zavizny pre vSetkych hrafov, ¢lenov timu a zainteresovanych osob
zucastnenych na vysSie uvedenych turnajoch a sutaziach a jedine tento Kodex spravania
moze byt pocas ich trvania podkladom na uloZenie trestu hracovi.

Za zéavaznejSie resp. opakované previnenia sa mdze hrac potrestat’ v sulade s disciplinarnym
poriadkom.

2. PRAVIDLA A PRIESTUPKY

2.1.  Oblecenie a vystroj

2.1.1. VSeobecne

Hra¢ musi nastipit’ ku hre v ¢istom a vhodnom tenisovom obleceni. HraCovi, ktory porusi
ustanovenia obsiahnuté v tejto Casti, méze nariadit’ hlavny alebo vrchny rozhodca ihned’,
najneskdor do 15 minat, zmenit' svoje obleCenie alebo vystroj. Odmietnutie splnit’ toto
nariadenie moze mat’ za nésledok okamzité skreCovanie zépasu.

2.1.2. Nevhodné oblecCenie

Hra¢ nesmie mat’ obleCené pocas zdpasu, ani pocCas rozohravky, atletické tricko,
gymnastické nohavice, dzinsy, plavky alebo akékol'vek iné nevhodné oblecenie. Ak ma hrac
pochybnosti o vhodnosti oblecenia, méze sa poradit s vrchnym rozhodcom, ktorého
rozhodnutie je pre hraca zavizné.
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2.1.3. Oblecenie pocas rozohravky

Hra¢ moéze mat’ pocas rozohravky obleCeny odev na rozohranie (teplakové a oteplovacie
supravy alebo ich casti). PoCas zdpasu moze mat hraC tento odev obleCeny iba
s predchadzajucim suhlasom vrchného rozhodcu.

2.1.4. Obuv

Hra¢ je povinny pouzivat' vhodnu tenisovi obuv na dany povrch. Obuv nesmie vyrazne
poskodzovat’ dvorec oproti normalnym okolnostiam, ktoré vyplyvaja z hry. V pripade, Ze
vrchny rozhodca vyhodnoti obuv za nevyhovujucu, moze hraca vyzvat’, aby ju vymenil.

2.2. Opustenie dvorca

Pocas zapasu (vratane rozohravky) nesmie hra¢ opustit’ dvorec bez sthlasu hlavného
rozhodcu. Ak sa hrd zapas bez hlavného rozhodcu, je potrebny stihlas vrchného rozhodcu.
Ak hra¢ nema mozZnost’ upovedomit’ vrchného rozhodcu o nutnosti opustit’ dvorec, musi
tuto skutonost’ oznamit’ asponl superovi spolu s dovodom opustenia dvorca.

Porusenie tohto ustanovenia méze mat za nasledok skrecovanie zépasu.

2.3. Povinnost’ dokoncit’ zapas

Pokial’ neexistuje primerana pri¢ina na nedohranie z4pasu, hrd¢ musi dohrat’ rozohrany
zapas. PoruSenie tohto ustanovenia mdze mat’ za ndsledok okamzité skrecCovanie zapasu
vrchnym rozhodcom

2.4. NajlepSia snaha

Hra¢ musi vyvinit' ¢o najvicsSie usilie na vitazstvo v zdpase, pricom nesmie byt pod
vplyvom alkoholu ani inych omamnych latok. V pripade porusSenia tohto ustanovenia ma
vrchny rozhodca pravo udelit’ hracovi trest v stlade so Sadzobnikom trestov.

2.5. Zdrziavanie hry

Hrac¢i musia otvorit” hru po uplynuti ¢asu stanoveného na rozohravku. Hra potom musi byt
plynuld a bez zbytocného zdrziavania z akejkol'vek pri€iny, vratane prirodzené¢ho ubytku
fyzickych sil hraca.

Od momentu ukoncenia bodu, do okamihu zahrania prvého podania v d’alSom bode, moze
uplynit’ maximalne 25 sekind. Ak je prvé podanie chybné, druhé podanie musi podavajtci
uskutocnit’ bez zdrziavania.

Pri striedani strdn mo6Ze uplynit’ maximdlne jedna mintta a tridsat’” sekind od momentu
ukoncenia poslednej lopty v hre, do okamihu rozohrania prvej lopty v nasledujtce;j hre.

Po skonceni prvej hry v kazdom sete, a po¢as rozhodujicej hry, musi byt hra suvisla a hraci
nemaju pocas striedania stran narok na odpocinok.

Po skonceni kazdého setu nasleduje prestdvka, pocas ktorej mdze uplynit maximalne
stodvadsat’ sekind, od momentu skoncenia poslednej lopty v hre, do okamihu rozohrania
prvej lopty v nasledujucej hre.

Prijimajtici musi hrat’ v primeranom tempe podavajuceho, a musi byt pripraveny prijimat,
ked’ je podéavajuci pripraveny podavat’.

Prvé porusenie tohto ustanovenia sa trestd napomenutim, kazdé d’alSie sa tresta nasledovne:
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- Podavajuci: porusenie ¢asu ma za nasledok stratu prvého, resp. druhého podania.
- Prijimajtci: poruSenie ¢asu ma za nasledok stratu bodu.

Predpisana formuldacia trestu pri prvom poruseni:
-, poruSenie casu, napomenutie, meno hraca’
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Predpisana formulacia trestu pri opakovanom poruseni:
,,poruSenie casu, strata podania, meno hraca, druhé podanie/skore *
alebo
-, poruSenie casu, strata bodu, meno hraca “

V kazdom pripade mdze hlavny alebo vrchny rozhodca rozhodnut, Ze je potrebné
predlzenie ¢asu a/alebo rozhodnut’ o neuloZeni Ziadnej sankcie.

Ak je po nariadeni hlavného alebo vrchného rozhodcu pokraovat’ v hre ddovodom
zdrZiavania odmietnutie pokracovat’ v hre, prirodzena strata fyzickych sil alebo zranenie,
udel'uje sa trest v sulade so Sadzobnikom trestov.

2.6. Dostavanie pokynov, spravanie trénerov a ¢lenov timu

Hra¢i nesmu poc€as zapasu dostavat pokyny v nijakej forme (vratane pouZitia
elektronickych zariadeni), s vynimkou pokynov od kapitana druZstva pocas prestdvky na
striedanie stran v sit'aziach druzstiev.

Hréci nesmu dovolit’ svojim trénerom:

- pouzivat poCutel'né obscénne vyrazy v aredli turnaja,

- robit’ obscénne gestd akéhokol'vek druhu v areéli turnaja,

- slovne napadnut’ organizatorov turnaja, rozhodcov, siperov, divakov alebo iné osoby
v areali turnaja,

- fyzicky napadnit’ organizdtorov turnaja, rozhodcov, stperov, divdkov alebo iné
osoby v aredli turnaja,

- poskytovat, vytvarat, vydavat’ alebo autorizovat’ verejné vyhldsenia v mieste turnaja,
ktoré maju, resp. budi mat’ vplyv na uymu najlepsieho zaujmu turnaja alebo na jeho
priebeh.

Za porusenie tohto ustanovenia sa udel'uje trest v stlade so Sadzobnikom trestov.
Na ucely tohto pravidla ,,tréner* zahfiia aj akéhokol'vek zastupcu alebo pribuzného hraca.

V sttazi druzstiev za okolnosti, ktoré si ocividné a obzvlast zavazné, modze rozhodca
nariadit’ vykazanie ¢lena timu z tribiny alebo z aredlu. V pripade nedodrzania tohto prikazu
moze konkrétny zapas skrecovat’.

2.7.  Pocutelné vulgarne vyrazy
Hraci nesmu pocas zdpasu pouzivat’ pocutel'né vulgarne vyrazy.

V pripade poruSenia tohto ustanovenia pocas zipasu sa udeluje trest v sulade so
Sadzobnikom trestov. Pocutel'né vulgarne vyrazy su definované ako pouZzivanie vSeobecne
znamych vulgarnych slov jasne a dostatocne nahlas vyslovenych tak, aby ich poculi
rozhodcovia, divaci alebo zberaci.

2.8. Obscénne gesta

Hra¢i nesmu pocas zépasu robit’ nijaké obscénne gestd. V pripade porusenia tohto
ustanovenia pocas zapasu sa udeluje trest v stilade so Sadzobnikom trestov. Obscénne gesta
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su definované ako robenie takych gest rukou, raketou alebo loptami, ktoré maju vSeobecne
obscénny vyznam.

2.9. Odpalenie lopty

Hrac¢i nesmt nebezpecne alebo s hnevom odpalit, odkopnut’ alebo hodit’ loptu, okrem
odovodnenych pripadov pocas hry (vratane rozohravky). Za poruSenie tohto ustanovenia
poCas zapasu sa udeluje trest v stlade so Sadzobnikom trestov. Odpalenie lopty je
definované ako umyselné odpalenie lopty mimo ohradenie dvorca, nebezpecné alebo
bezohl'adné odpalenie lopty na dvorci, alebo 'ahkomysel'né udretie do lopty bez ohl'adu na
dosledky.

2.10. Poskodzovanie rakety alebo vystroja

Hraci nesmt pocas zapasu nasilne alebo s hnevom zasiahnut’, odkopnut’ alebo odhodit’
raketu, alebo inl Cast’ vystroja. Za poruSenie tohto ustanovenia sa udeluje trest v sulade so
Sadzobnikom trestov. PoSkodzovanie rakety alebo vystroja je definované¢ ako iimyseln¢ a
nasilné poskodenie alebo zniCenie rakety, alebo vystroja, alebo Umyselné a nasilné
zasiahnutie siete, dvorca, stolicky rozhodcu, alebo iného zariadenia dvorca pocas zapasu z
dovodu hracovho hnevu, alebo nespokojnosti.

2.11. Slovné napadnutie

Hraci nesmu pocas zépasu slovne napadnit’ rozhodcu, supera, divdka alebo in osobu. V
pripade poruSenia tohto ustanovenia pocas zapasu sa udel'uje trest v stilade so Sadzobnikom
trestov. Slovné napadnutie je definované ako urdZajuce alebo vulgarne vyjadrenie
adresované rozhodcovi, superovi, divakovi alebo inej osobe.

2.12. Fyzické napadnutie

Hrac¢i nesmu pocas zapasu fyzicky napadnit’ nijakého rozhodcu, stpera, divaka alebo ina
osobu. V pripade poruSenia tohto ustanovenia pocas zapasu sa udel'uje trest v sulade so
Sadzobnikom trestov. Fyzické napadnutie je definované ako nedovolené dotknutie sa
rozhodcu, stupera, divéka alebo inej osoby.

2.13. NeSportové spravanie

Hraci sa vzdy musia spravat’ Sportovo s patricnym ohl'adom na autoritu rozhodcov a prava
superov, divakov a ostatnych osdb. V pripade porusenia tohto ustanovenia pocas zapasu sa
udel'uje trest v stlade so Sadzobnikom trestov. NeSportové spravanie je definované ako
spravanie, ktoré je jasne urdzlivé a poskodzujuce Sport, a nie je uvedené vo vysSie
Specifikovanych priestupkoch.

NesSportové spravanie okrem iného zahffia aj poskytovanie, vytvdranie, vyddvanie alebo
autorizovanie verejnych vyhlaseni, ktoré maju, resp. budii mat’ vplyv na ujmu najlepSiecho
zaujmu turnaja alebo na jeho priebeh.

2.14. Pravidlo 0 extrémnom teple

Pravidlo m6ze byt uplatnené, ked je namerand teplota nad 30 °C. Vrchny rozhodca je
autorita, ktora moéze dat’ do platnosti pravidlo o extrémnom teple pocas turnaja. V tomto
pripade maju hraci narok na 10 minttovu prestavku pred rozohranim riadneho treticho setu,
tj. nie ak sa hréd treti set ako supertajbrejk. S ohl'adom na toto pravidlo méze vrchny
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rozhodca taktieZ posunut’ zac¢iatok naplanovaného zapasu. Toto pravidlo je mozné uplatnit’
na vSetkych turnajoch deti, mladeze, dospelych a seniorov.

Meranie teploty:

Teplota by sa mala merat’ miniméalne 3 krat a maximalne 5 krat za den.
Meranie by malo prebiehat’ nasledovne:

1. 2 hodiny pred zaciatkom hracieho dna,
2. uprostred hracieho dna,
3. pred zaciatkom posledného zdpasu hracieho dna.

Implementacia pravidla:

Toto pravidlo o0 extrémnom teple moze byt uplatnené vrchnym rozhodcom v réznom case,
na vSetky kurty, okrem zapasov, ktoré s uz rozohrané. Ak teplota klesne, tak moze vrchny
rozhodca platnost’ tohto pravidla ukoncit’. VSetky zapasy, ktoré uz boli rozohrané pokracuju
v sulade s pravidlom o extrémnom teple. V pripade prerusSenia zapasu kvoli pocasiu alebo
tme, vrchny rozhodca moze ukoncit’ platnost’ tohto pravidla na vSetky zapasy (aj rozohrang).

Podmienky 10 minuatovej prestavky:

V pripade vzajomnej dohody medzi hrd¢mi, Ze neuplatnia 10 minatovu prestavku, hra
pokracuje. Akonahle si jeden z hracov vyziada 10 minltovl prestdvku, tak prestavka
nadobuda platnost’.

Pocas tejto prestavky nie je mozny koucing ani oSetrenie, ale je mozne prijat’ rady od
zdravotnika, pripadne dostat’ lie¢ivé latky alebo pomdcky.

Po ukonceni 10 minutove] prestavky nie je moznd Ziadna rozohravka. Téato prestavka sa
pocita navyse k Standardnym prestadvkam na toaletu.

Penalizacia:

V pripade, Ze sa hra¢ nevrati na kurt po 10 minttach véas, tak je potrestany v zmysle
pravidla 2.5. Zdrziavanie hry.

3. TRESTY

3.1. Sadzobnik trestov

Uvedeny sadzobnik trestov sa pouziva pri poruseni jednotlivych ustanoveni Kodexu
spravania (okrem zdrziavania hry):

Prvy priestupok - napomenutie.
Druhy priestupok - strata bodu.
Treti a kazdy d’alsi priestupok - strata hry.

Po udeleni trestu za treti priestupok vo¢i Kédexu (strata hry) vrchny rozhodca rozhodne, i
nasledujice d’alSie porusenie ustanoveni Kddexu spravania bude mat’ za nasledok stratu hry
alebo pripadné skrecovanie zapasu (podla charakteru priestupku).

Hrac¢ sa musi jasne a predpisanou formuldciou upozornit’ na udelenie kazdého trestu.

Predpisana formulacia udelenia trestu:
,,porusenie kodexu, dovod (nesportové spravanie), napomenutie, meno hraca‘
,,poruSenie kodexu, dovod (odpalenie lopty), strata bodu, meno hrdaca “
,, poruSenie kodexu, dovod (zdrziavanie hry), strata hry, meno hraca

3
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-, poruSenie kodexu, dovod (slovné napadnutie), skrec¢, meno hraca*

Predpisana formulacia udelenia trestu pre kapitana v druZstvach:
., nesportove spravanie, kapitan, prvé napomenutie (druzstvo) “
,,nesportove spravanie, kapitan, druhé napomenutie (druzstvo) “
,,nesportové spravanie, kapitan, vykdzanie (druzstvo) “

Uvedene tresty mdze udelit’ iba kvalifikovany hlavny rozhodca alebo vrchny rozhodca.
Udelenie trestu za treti a kazdy d’al$i priestupok moZzno, na Ziadost potrestaného hraca,
konzultovat’ s vrchnym rozhodcom. Vrchny rozhodca moéze udeleny trest potvrdit’, zmenit’
alebo zrusit’. Jeho rozhodnutie je konecné.

Nekvalifikovany hlavny rozhodca nemoéze, pri poruSeni ustanoveni Kodexu spravania,
udelit’ tresty podl'a uvedené¢ho Sadzobnika. V pripade, ak podla neho pride k poruseniu
ustanoveni Kodexu spravania, upozorni na to vrchného rozhodcu, ktory rozhodne o
pripadnom udeleni trestu. Pri zapasoch, hranych bez hlavného rozhodcu, moéze udelit
uvedené tresty iba vrchny rozhodca, pripadne jeho zastupca.

3.2. Skrecovanie zapasu

Vrchny rozhodca moze zapas skreCovat’, v sulade so Sadzobnikom trestov alebo aj za jediné
porusSenie ustanoveni Kodexu spravania, v zavislosti od charakteru priestupku.

Hrac, ktorého skrecovali bude diskvalifikovany vo vSetkych ostatnych disciplinach alebo v
d’alSich zapasoch. Vynimkou su pripady, ak hraca skrecovali za:

- neskory nastup na zépas,

- nevhodné oblecCenie,

- ubytok fyzickych sil,

- zranenie,

- zapas vo Stvorhre, v pripade ak porusil ustanovenia Kddexu jeho partner.

- nedobrovol'né opustenie dvorca vynutené inou zacastnenou 0sobou

3.3. Stvorhra

Vo Stvorhre sa uvedené tresty, pri poruseni jednotlivych ustanoveni Kodexu sprévania,
udel'uju dvojici, aj ked’ sa previnil iba jeden hrac.

3.4. Evidencia trestov

Vrchny rozhodca uvedie udelenie kazdého trestu hracovi, podl'a Sadzobnika trestov, do
spravy z daného podujatia.

4. ZRANENIA, OSETRENIA A PRERUSENIA HRY

4.1. PreruSenie hry — navsteva toalety, vymena vystroja

Hra¢ ma pocas zapasu kedykol'vek narok poziadat’ o opustenie dvorca na primerany ¢as na
toaletu alebo vymenu vystroja. Prestdvka na toaletu by sa mala uskutocnit’ pocas prestavky
po ukonceni setu. Prestavka na vymenu vystroja sa musi uskuto¢nit’ pocas prestavky po
ukonceni setu, a je povolena iba pre Zeny a diev¢ata. V dvojhre a vo $tvorhre hranej v
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redukovanom formate (treti set ako supertajbrejk do 10) nie je povolena prestavka na
toaletu a prestavka na vymenu oblecenia pred zac¢iatkom supertajbrejku.

Vo dvojhre ma hra¢/ka povolent jednu prestavku pocas zapasu.
Vo Stvorhre ma kazdy par narok na dve (2) preruSenia hry na toaletu alebo vymenu vystroja.
Ak dvorec opustia obaja spoluhraci spolu, ide o jedno (1) prerusenie.

Kedykol'vek, ak hra¢ opusti dvorec, povazuje sa to za jednu z prestavok bez ohl'adu na to, ¢i
jeho stuper opusti dvorec alebo nie.

Ak sa zapas hra bez hlavného rozhodcu a, ak hra¢ nema moznost’ upovedomit’ vrchného
rozhodcu o nutnosti opustit’ dvorec, moze opustit’ dvorec, musi vSak tito skutocnost
oznamit’ aspon superovi, spolu s dovodom opustenia dvorca.

Dodato¢né opustenie dvorca sa mdze povolit,, ale v pripade ,Ze hra¢ nie je pripraveny hrat’ v
stanovenom case, udel'uje sa hracovi trest v stilade so Sadzobnikom trestov.

Vrchny rozhodca je autoritou, ktora moze zakazat’ hracovi opustit’ dvorec na toaletu,
alebo vymenu vystroja, ak dojde k presvedceniu, Ze ide o neSportové spravanie, resp.
flagrantné porusenie pravidiel.

V pripade akutnej situacie, moZe rozhodca povolit’ hracovi opustit’ dvorec na toaletu
aj mimo prestavky medzi setmi, resp. pred supertajbrejkom.

Hra¢ by nemal mat’ po sebe prestivku na toaletu a lekarske oSetrenie, pokial’ to
nedovoli vrchny rozhodca.

Hrac si moze pocas prestavky na toaletu vymenit’ vystroj.

Akékol'vek zneuzitie prestavky na toaletu, resp. prestavky na vymenu vystroja, bude
potrestané v silade s Kédexom spravania.

4.2. Zranenia a osetrenia

Hra¢ moéze poziadat’ pocas zéapasu, resp. rozohravky o oSetrenie turnajovym lekdrom
(zdravotnikom) na liecitelné zranenie alebo ochorenie, ktoré moéze mat’ nasledovny
charakter:

e Akutne: zhorSeny zdravotny stav alebo zranenie, ktoré vzniklo pocas
rozohravky, resp. zapasu a vyzaduje si okamzité oSetrenie.

e Neakutne: zhorSeny zdravotny stav alebo zranenie, ktoré vzniklo pocas
rozohravky, resp. zapasu a vyzaduje si oSetrenie pocas striedania stran.

Hracovi nemozno poskytnut’ prerusenie hry na oSetrenie v nasledujucich pripadoch:

- Zranenia, ktoré nie je mozné primerane oSetrit’ pocas zapasu v stanovenom case.

- Zranenia, ochorenia, ktoré nevzniklo alebo sa nezhorsilo pocas zépasu, resp. rozohravky.
- Ubytku fyzickej kondicie.

- Akéhokol'vek oSetrenia vyzadujiceho injekcie, inflzie a podavanie kyslika (okrem
diabetikov, ktory maji o tom lekarske potvrdenie).

Zhodnotenie zranenia:

Pocas rozohravky, alebo zapasu moze hra¢ poziadat’ hlavného alebo vrchného rozhodcu o
vySetrenie turnajovym lekarom alebo zdravotnikom, ktoré sa uskutocni pocas nasledujuceho
striedania stran. Iba v pripade akutneho zranenia alebo zhorSeného zdravotného stavu moze
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byt' lekar (zdravotnik) privolany na dvorec okamzite. Lekar (zdravotnik) nésledne na
zaklade vysetrenia hraca urci, ¢i ide o liecitel'ny, resp. nelieditel'ny stav. VySetrovanie hraca
by malo trvat’ rozumny cas, tak aby bolo dostatocne presné, ale na druhej strane, aby sa
dodrzala plynulost’ zapasu. V pripade potreby je mozné toto vySetrenie urobit’ aj mimo
dvorca.

Cas na oSetrenie (medicaltime-out):

Na zéklade vySetrenia moze hlavny, alebo vrchny rozhodca povolit ¢as na oSetrenie
zranenia v dizke 3 mint. V pripade potreby mozZe vrchny rozhodca tento &as predizit. Cas
na oSetrenie zacne plynut’ az vtedy, ked’ je lekar (zdravotnik) pripraveny. V pripade potreby
je mozné toto oSetrenie urobit’ aj mimo dvorca.

Hra¢ ma pocas zapasu povolené jedno oSetrenie na kazdé lieCiteIné zranenie alebo
ochorenie. Vsetky klinické prejavy upalu sa chapu ako jedno ochorenie. V pripade
muskuloskeletalnych zraneni je mozné 1 oSetrenie na kazdé zranenie.

V pripade kicov hra¢ nemdze dostat’ 3 minttové oSetrenie. Kf¢e mozu byt oSetrené iba v
rdmci Casu na striedanie strdn alebo po skonceni setu a to maximdlne 2 krat za zapas.
V pripade, ak hra¢ dostane kf¢e pocCas hry a chce byt oSetreny, musi sa vzdat’ bodov do
nasledujucej prestadvky na striedanie stran. V pripade, ak turnajovy lekar (zdravotnik)
diagnostikuje kfée ako sucast’, resp. priznaky iného lieCitelného zdravotného problému
(Gpal, iny klinicky problém...), méZzu byt kfce oSetrené vramci oSetrovania daného
problému.

Bezprostredne za sebou moézu byt vo vynimocnych pripadoch povolené vrchnym
rozhodcom maximalne dve 3-minatové oSetrenia (spolu 6 minut) a to vtedy, ked’ turnajovy
lekar (zdravotnik) potvrdi, ze hra¢ ma najmenej dve rozne lieCite'né zranenia.

Hra¢ ma narok na oSetrenie alebo konzultaciu s lekarom alebo zdravotnikom, pripadne
upravu lieCebnych pomdcok aj pocas prestavky na striedanie stran, alebo po skonceni setu.
Toto oSetrenie moze byt na kazdé lieCitelne zranenie maximalne 2 krat za zapas (nemusia
nasledovat’ za sebou), pricom to méze byt’ pred alebo po vy€erpani 3-minutového oSetrenia
na dané zranenie.

Penalizacia:

Za prekrocenie ¢asovych limitov v ramci tohto ustanovenia sa udeluje trest za zdrziavanie
hry v stlade so Sadzobnikom trestov. V pripade zneuZitia tohto pravidla moze byt hrac
potrestany za neSportové spravanie v silade so Sadzobnikom trestov.

Krvacanie:

V pripade krvacania hraca, musi byt hra rozhodcom c¢o najskér pozastavena a lekar
(zdravotnik) musi byt zavolany na dvorec. Lekar (zdravotnik) na zaklade vySetrenia hraca
Vv spolupraci s vrchnym rozhodcom rozhodne o d’alSom postupe. V pripade potreby, resp.
poziadania turnajového lekara (zdravotnika) moéze byt &as na oSetrenie hraca predizeny
vrchnym rozhodcom na 5 minat. Ak sa na kurte nachadzaji zvysky krvi, tak je nutné tato
krv pred pokracovanim hry z dvorca odstranit’.

Zvracanie:

V pripade nevolnosti, zvracania hraca, musi byt hra rozhodcom okamzite pozastavena
a lekar (zdravotnik) musi byt zavolany na dvorec. Lekar (zdravotnik) na zaklade vySetrenia
hrac¢a v spolupraci s vrchnym rozhodcomrozhodne o d’alSom postupe. Ak sa na kurte
nachadzaji zvysky po zvracani, tak ich je nutné pred pokracovanim hry z dvorca odstranit’.
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Nedostatok fyzickej schopnosti:

Ak pocas zapasu vznikne naliechavy zdravotny problém a hrac¢ nie je schopny poZziadat’ o
lekarsku pomoc, rozhodca musi okamzite zavolat’ turnajového lekéra (zdravotnika).

Ak je hrac¢ pred zapasom alebo pocas zapasu vySetreny turnajovym lekarom (zdravotnikom)
aje konStatovane, Ze pokracovanie v zapase vazne ohrozuje zdravie hraca, tak lekar
(zdravotnik) okamzite informuje vrchného rozhodcu o tejto situacii a odporuci, aby bol
zépas ukonceny. Pred tym ako vrchny rozhodca urobi rozhodnutie musi zohl'adnit’ zdujmy
hraca, Sportu a taktieZ vSetky rady lekara (zdravotnika) a ostatné relevantné informacie.

V pripade, ze sa zdravotny stav hraca zlep$i, méze turnajovy lekar (zdravotnik) povolit
hracovi Start v inej stitazi na turnaji.
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POZNAMKY




