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PREDSLOV

Medzindrodna tenisova federdcia (The International Tennis Federation - ITF) je riadiaci organ pre hru -
tenis. Jeho ulohy a povinnosti zahffiaju ochranu integrity hry prostrednictvom stanovenia pravidiel tenisu.

V suvislosti s touto povinnost'ou ITF ustanovila Vybor pre pravidld tenisu, ktory neustéle sleduje hru a jej
pravidld a odportca Spravnej rade ITF zmeny bud’ trvalé alebo na skiSobnt dobu. Spravna rada ITF odporuica
tieto zmeny Vyroénému valnému zhromazdeniu, ktoré je najvy$Sou autoritou pre schval'ovanie akychkol'vek
zmien pravidiel tenisu.

V Prilohe 5 st uvedené vsetky zname a schvalené alternativne postupy a metddy pocitania bodov. Okrem
toho méze ITF schvalit’ ur¢ité zmeny pravidiel vo vlastnom mene alebo na Ziadost’ zainteresovanych stran
na pokusné tcely a to na obmedzeny pocet turnajov alebo udalosti a / alebo na obmedzené ¢asové obdobie.
Takéto zmeny nie su zahrnuté v tychto uverejnenych pravidlach a vyzaduju spravu pre ITF o zaveroch
schvaleného skuisobného postupu.

Poznamka: kde nie je uvedené inak, kazda zmienka o muzskom pohlavi v tychto Pravidlach tenisu zahfnia tiez Zenské pohlavie.



1. DVOREC

Dvorec je obdiznik s dizkou 23,77 m a so Sirkou 8,23 m pre zépasy v dvojhre. Pre zépasy v $tvorhre mé
dvorec $irku 10,97 m.

Dvorec je uprostred predeleny siet'ou zavesenou na povraze alebo kovovom lane, ktoré je bud’ vedené cez
hornt plochu dvoch stipikov alebo je na nich upevnené vo vyske 1,07 m. Siet’ musi by napnuta tak, aby tplne
vyplnala plochu medzi oboma stipikmi a musi mat’ ok4 dostatoéne malé, aby nimi lopta nemohla prejst.
Vyska siete musi byt’ uprostred 0,914 m a siet’ je tu pevne upevnena popruhom. Povraz alebo kovové lano a
horny okraj siete st potiahnuté paskou. Popruh a paska musia byt’ tiplne biele.

e Maximalny priemer povrazu alebo kovového lana je 0,8 cm.
e Maximalna $irka popruhu je 5 cm.
o Sirka pasky musi byt z kazdej strany najmenej 5 cm a najviac 6,35 cm.

Pre zdpasy v §tvorhre musia byt’ stredy stipikov na kazdej strane vzdialené 0,914 m od &ary ohranicujtcej
dvorec pre $tvorhru.

Ak je pouZita siet’ pre dvojhru na zapasy v dvojhre, stredy stipikov musia byt’ na kazdej strane vzdialené
0,914 m od ciary ohranicujtcej dvorec pre dvojhru. Ak je pouzitd siet’ pre Stvorhru, tak tito musi byt
podopretd vo vyske 1,07 cm dvomi ty¢kami pre dvojhru, ktorych stredy musia byt’ na kazdej strane vzdialené
0,914 m od ciary ohranicujucej dvorec pre dvojhru.

o Stipiky nesmut mat’ stranu alebo priemer vic3{ ako 15 cm.
e Tycky pre dvojhru nesmut mat’ stranu alebo priemer va¢si ako 15 cm.
 Stlpiky a tycky pre dvojhru nesmu byt’ viac ako 2,5 cm nad hornym okrajom siete

Ciary na koncoch dvorca sa nazyvajt zékladné &iary (base-lines) a Ciary po strandch dvorca sa nazyvaji bo¢né
Ciary (side-lines).

Vo vzdialenosti 6,40 m od siete st rovnobezne so siet'ou Ciary pre podanie (service-lines). Priestor po oboch
strandch siete medzi ¢iarou pre podanie a siet'ou je rozdeleny stredovou ciarou podania na dve rovnaké
polovice - polia pre podanie. Stredova ¢iara podania je rovnobezna s boénymi ¢iarami a nachadza sa v strede
medzi nimi.

Kazd4 zékladna ¢iara je v polovici rozdelena stredovou znac¢kou dlhou 10 cm a vyznaéenou do vnutra dvorca
rovnobezne s bo¢nymi ¢iarami.

e Stredova Ciara podania a stredova znacka st 5 cm Siroké.
e Ostatné Ciary musia by najmenej 2,5 cm a najviac 5 cm Siroké okrem zakladnej Ciary, ktord moze byt
$irokd najviac 10 cm.

Vsetky rozmery dvorca sa pocitaju po vonkajsi okraj Ciar a vSetky Ciary musia byt’ rovnakej farby, jasne sa
odlisujucej od farby povrchu dvorca.

Na dvorci, na sieti, na popruhu, na paske, na stlpikoch a na ty¢kach pre dvojhru nesmie byt’ Ziadna reklama
okrem vynimiek uvedenych v Prilohe 4.

Navyse k vyssie uvedenému popisu dvorca, tak dvorec oznaceny ako ,Cerveny“ a dvorec oznaleny ako
woranzovy“ v Prilohe 7 mdZe byt turnaje vekovej kategérie 10 a nizsie.

Poznamka: usmernenia pre minimalnu vzdialenost’ medzi zdkladnou ¢iarou a zadnym hradenim dvorca a medzi bo¢nymi ¢iarami
a bo¢nym ohradenim dvorca je mozné najst’ v Prilohe 9.



2. TRVALE ZARIADENIE DVORCA

Trvalé zariadenie dvorca zahffia zadné a bo¢né ohradenie dvorca, divakov, tribuny a sedadlé pre divakov a
vSetky zariadenia okolo a nad dvorcom, hlavného rozhodcu, ¢iarovych rozhodcov, rozhodcu na sieti a
zberaCov, pokial’ si na prislusnych miestach.

V zdpasoch dvojhry, v ktorych sa pouziva siet’ pre Stvorhru a tycky pre dvojhru, st stipiky a cast’ siete z
vonkaj$ej strany tyciek pre dvojhru trvalé zariadenia a nie st povazované za stlpiky alebo cast’ siete.

3. LOPTA

Lopty schvalené na hru podla Pravidiel tenisu musia vyhovovat’ podmienkam uvedenym v Prilohe 1.

Medzinarodna tenisova federacia rozhodne o tom, ¢i akakol'vek lopta alebo jej prototyp vyhovuje
podmienkam v Prilohe 1 a ¢i je alebo nie je schvalend na hru. Takéto rozhodnutie sa méze vykonat’ z jej
vlastnej iniciativy alebo na Ziadost’ ktorejkol'vek strany, ktora ma na veci zaujem, vratane hracov, vyrobcu
alebo narodného zvizu, vratane jeho ¢lenov. Takéto rozhodnutia a ich vyklady musia byt’ v stlade s platnymi
proceddrami Medzindrodnej tenisovej federacie (pozri Prilohu 11).

Usporiadatelia musia pred zaciatkom podujatia oznamit”:

a. Pocet 16pt uréenych na hru (2, 3, 4 alebo 6).
b. Ak sa uskutocniuje vymena 16pt, tak spdsob ich vymeny.

V pripade vymeny 16pt tieto vymeny musia byt’ realizované bud”

i. Po dohodnutom neparnom pocte hier a v takom pripade sa prvd vymena v zdpase vzhl'adom na
rozohravku musi uskutocnit’ o dve hry skor ako ostatné vymeny v zapase. Rozhodujtca hra (tie-break)
sa v suvislosti s vymenou l6pt pocita ako jedna hra. Vymena 16pt sa nesmie uskutocnit’ na zaciatku
rozhodujtcej hry (tie-break). V takom pripade sa vymena odloZi na zaciatok druhej hry nasledujiceho
setu; alebo

ii. Na zaciatku setu.

Ak lopta praskne pocas hry, bod sa musi opakovat’.

Pripad 1: Musi sa bod opakovat’, ak je lopta po jeho ukonleni mikkd?
Rozhodnutie: Ak je lopta mikkd a nie prasknutd, bod sa neopakuje.

Poznamka: Vsetky lopty, ktoré sa pouZzivaju na turnajoch hranych podl'a Pravidiel tenisu, musia byt’ uvedené na oficidlnom
zozname l6pt schvalenom ITF, ktory vydava Medzindrodna tenisova federacia.

4. RAKETA

Rakety schvalené na hru podl'a Pravidiel tenisu musia vyhovovat’ podmienkam uvedenym v Prilohe 2.

Medzinarodna tenisovd federadcia rozhodne o tom, ¢i akakol'vek raketa alebo jej prototyp vyhovuje
podmienkam v Prilohe 2 a ¢i je alebo nie je schvalend na hru. Takéto rozhodnutie sa méze vykonat’ z jej
vlastnej iniciativy alebo na Ziadost’ ktorejkol'vek strany, ktord ma na veci zaujem, vratane hracov, vyrobcu
alebo narodného zvizu, vratane jeho ¢lenov. Takéto rozhodnutia a ich vyklady musia byt’ v stlade s platnymi
proceddrami Medzindrodnej tenisovej federacie (pozri Prilohu 11).

Pripad 1: MoZe byt tiderovd plocha rakety pokrytd viac ako jednou vrstvou striin?
Rozhodnutie: Nie. Pravidlo sa jasne zmiefiuje o ploche (nie plochdch) kriZom prepletenych strin. (pozri Prilohu 2)



Pripad 2: Ak sii struny na viac ako jednej ploche, je povrch vypletu povaZovany za jednotny a rovny?
Rozhodnutie: Nie.

Pripad 3: M6zu byt’ na strundch rakety umiestnené timice vibrdcii? Ak dno, na ktorom mieste?
Rozhodnutie: Ano, ale tieto zariadenia moZu byt’ umiestnené iba mimo plochy prekriZenych strin.

Pripad 4: V priebehu hry hrd¢ nelimyselne roztrhne struny na svojej rakete. MoZe s touto raketou pokracovat’v hre a hrat’
aj nasledujici bod?

Rozhodnutie: Ano, okrem pripadu, ked’ je to vjslovne zakdzané usporiadatel'om podujatia.

Pripad 5: MoZe hrdc kedykol'vek pocas hry pouZit’ viac ako jednu raketu?
Rozhodnutie: Nie.

Pripad 6: Moze byt’ do rakety zabudovand batéria, ktord by mala vplyv na hracie vlastnosti rakety?
Rozhodnutie: Nie. Batéria je zakdzand, pretoZe je to energeticky zdroj, ako aj soldrne ¢lanky a podobné zariadenia.

5. STAV VHRE
a. Standardni hra

Stav v $tandardnej hre sa hlasi nasledujucim spésobom (skére podavajiceho hraca sa hlasi ako prvé):

Ziadny bod - ,0
Prvy bod - ,15%
Druhy bod - 1,30
Treti bod - ,40“
Stvrt)’l bod - ,Hra“

okrem stavu, ak kazdy hrac¢/tim ziska tri body, vtedy je stav ,,Zhoda“. Po ,Zhode“ je stav , Vyhoda“ pre
hraca/tim, ktory ziska d’alsi bod. Ak ten isty hra¢/tim ziska d'alsi bod, ziskava ,,Hru“; ak ziska tento bod
super, stav je znovu ,,Zhoda“. Hra¢/tim musi ziskat’ po ,Zhode“ dva body za sebou, aby ziskal ,,Hru“.

b. Rozhodujuca hra (Tie-break)

Pocas rozhodujtcej hry sa stav v hre hlasi ,,0, ,1%, ,,2%, ,3“ atd. Hrad¢/tim, ktory ziska 7 bodov, ziskava
»Hru“ a ,,Set“, za predpokladu rozdielu aspoii dvoch bodov. V pripade potreby rozhodujtca hra pokracuje
az do dosiahnutia tohto rozdielu.

Hrag, ktory ma podl'a poradia podavat), je podavajicim pre prvy bod rozhodujticej hry. Nasledujtce dva
body podava jeho stuper (vo Stvorhre podava hra¢ stuperiaceho timu) a potom podava kazdy hrac/tim
striedavo dva po sebe nasledujice body, pokial nie je rozhodnuté o vit'azovi rozhodujacej hry (vo Stvorhre
sa pokracuje v striedani podania pri kazdom time v takom istom poradi ako predtym v sete).

Hrac¢/tim, ktory mal zacat’ podavat’ prvy v rozhodujtcej hre, bude prijimajiacim v prvej hre nasledujiceho
setu.

Dalsie schvalené alternativne metédy pocitania bodov sa nachadzaji v Prilohe 5.
6. STAVVSETE

Existuju rozlicné spésoby stanovenia stavu v sete. Dva hlavné sposoby su ,,Set hrany s rozdielom dvoch hier”
a ,Set s rozhodujicou hrou“.



Pouzitie ktoréhokol'vek sposobu musi byt’ ozndmené pred zaciatkom podujatia. Ak je pouzity spdsob setu s
rozhodujicou hrou, musi sa tiez oznamit, ¢i sa rozhodujuci set bude hrat’ ako set s rozhodujticou hrou alebo
set hrany s rozdielom dvoch hier.

a. ,Set hrany s rozdielom dvoch hier*
Hrac¢/tim, ktory prvy ziska Sest’ hier, vyhrava set, musi vSak ziskat’ najmenej o dve hry viac ako jeho stper
a ked’ je to potrebné, musi sa set predlzit, kym sa nedosiahne tento rozdiel.

b. ,Set s rozhodujicou hrou”
Hrac¢/tim, ktory prvy ziska Sest’ hier, vyhrava set, musi vSak ziskat’ najmenej o dve hry viac ako jeho super.
Ak sa v sete dosiahne stav 6:6, nasleduje rozhodujtca hra.

Dalsie schvalené alternativne systémy pocitania bodov st v Prilohe 5.
7. STAV YV ZAPASE

Zapas sa mOze hrat’ na 3 sety (hra¢/tim musi ziskat’ 2 sety na vit'azstvo v zapase) alebo na 5 setov (hra¢/tim
musi ziskat’ 3 sety na vit'azstvo v zdpase).

Dalsie schvalené alternativne systémy pocitania bodov sa nachadzajt v Prilohe 5.
8. PODAVAJUCI A PRIJIMAJUCI

Hraci/timy stoja proti sebe na protil'ahlych stranach siete. Podavajuci je hrac, ktory podava loptu do hry pri
prvom bode. Hra¢, ktory je pripraveny vratit’ loptu podavajicemu, sa nazyva prijimajici.

Pripad 1: M6Ze prijimajici stdt’ mimo Ciar, ktoré ohraniCujii jeho dvorec?
Rozhodnutie: Ano. Prijimajici moZe stdt’ kdekolvek, vonku, ¢i vo vnutri dvorca ohranifeného iarami, na svojej strane
siete.

9. VOLBA STRAN A PODANIE

O vol'be stran a o prave podavat’ alebo prijimat’ v prvej hre rozhoduje Zrebovanie pred zac¢iatkom rozohravky.
Hraé¢/tim, ktory vyhral Zrebovanie si moze:

a. zvolit, ¢i bude podavajicim alebo prijimajicim v prvej hre zdpasu, v tomto pripade si voli siper (superi)
stranu dvorca pre prvu hru zapasu; alebo

b. zvolit’ stranu dvorca pre prva hru zdpasu, v tomto pripade si voli siper (stuperi), ¢i bude podavajucim
alebo prijimajacim v prvej hre zapasu; alebo

c. poziadat stpera (superov), aby si vybral jednu z vy$sie uvedenych moznosti.

Pripad 1: Majil hrdci pravo na novii vol'bu v pripade, Ze rozohrdvka bola prerusend a hrdci opustili dvorec?
Rozhodnutie: Ano. Pévodné vyZrebovanie plati, oboma hrdémi/timami vSak moZe byt’ vykonand novd vol'ba.

10. STRIEDANIE STRAN

Hradi striedaju strany po ukonceni prvej, tretej a kazdej d’alSej neparnej hry v kazdom sete. Hraci tiez
striedaja strany po ukonceni kazdého setu, ak celkovy pocet hier v tomto sete nie je parny. Ak je celkovy
pocet hier v sete parny, strany sa striedaju po ukonceni prvej hry v nasledujicom sete. Pocas rozhodujtcej
hry hraci striedaju strany po odohrani kazdych $iestich bodov.

Dalsie schvalené alternativne postupy je mozné najst’ v Prilohe 5.



11. LOPTAV HRE

S vynimkou pripadu hldsenia chyby alebo neplatnej lopty je lopta v hre od momentu, kedy podavajuci loptu
zasiahne a ostava v hre az do rozhodnutia bodu.

12. DOTYK LOPTY A CIARY
Ak sa lopta dotkne ciary, je povaZovana za loptu, ktord sa dotkla dvorca ohrani¢eného touto ciarou.

13. DOTYK LOPTY A TRVALEHO ZARIADENIA DVORCA

Ak sa lopta v hre po spradvnom dopade na dvorec dotkne trvalého zariadenia, ziskava bod hra¢, ktory tder
zahral. Ak sa dotkne lopta trvalého zariadenia pred dopadom na zem, hra¢, ktory tder zahral, straca bod.

14. PORADIE PODANIA

Po ukonceni kaZdej Standardnej hry sa stdva prijimajici poddvajucim a podavajaci prijimajucim pre
nasledujtcu hru.

Vo stvorhre sa tim, ktory ma podavat’ v prvej hre kazdého setu dohodne, ktory z hra¢ov bude podavat’ v tejto
hre. Podobne sa dohodnu ich stperi pred zaciatkom druhej hry. Spoluhrac¢ hraca, ktory podaval v prvej hre,
bude podavat’ v tretej hre a spoluhra¢ hraca, ktory podaval v druhej hre, bude podavat’ vo $tvrtej hre. Toto
poradie ostdva az do ukoncenia setu.

15. PORADIE PRIJIMANIA VO STVORHRE

Tim, ktory ma prijimat’ podanie v prvej hre setu, sa dohodne, ktory zo spoluhrac¢ov bude prijimajucim pre
prvy bod v hre. Podobne, pred zac¢iatkom druhej hry si ich stperi urcia, ktory z hracov bude prijimajicim pre
prvy bod v tejto hre. Spoluhra¢ prijimajiceho pre prvy bod v hre bude prijimajicim pre druhy bod a toto
poradie ostava az do ukoncenia hry a setu. Po odohrani lopty prijimajicim méze odohrat’ loptu ktorykol'vek
zo spoluhracov.

Pripad 1: MéZe vo Stvorhre hrat’ jeden hrdc proti siperom?
Rozhodnutie: Nie.

16. PODANIE

Bezprostredne pred zahdjenim podania musi podédvajuci stat’ v pokoji oboma nohami za zékladnou ¢iarou
(t.j. d'alej od siete) a vo vnitri medzi pomyselnym predizenim strednej znacky a bo¢nej ciary. Podavajici
potom vypusti loptu rukou ktorymkol'vek smerom a udrie ju raketou skor, ako dopadne na zem. Podanie je
dokoncené v okamihu, ked’ sa hra¢ova raketa dotkne lopty alebo ju minie. Hra¢, ktory moéze pouzivat’ iba
jednu ruku, moéze na vypustenie lopty pouzit’ raketu.

17. PRIEBEH PODANIA

Pri podani v Standardnej hre stoji podavajuici striedavo na pravej a 'avej polovici dvorca, zacinajic v kazdej
hre z pravej strany dvorca.

Pri podani v rozhodujucej hre (tie-breaku) sa podava striedavo z pravej a I'avej polovice dvorca, zacinajtc z
pravej strany dvorca.

Pri podani musi lopta prejst’ ponad siet’ a skor ako ju prijimajici vrati, musi dopadnit’ na zem do toho pol'a
pre podanie, ktoré lezi uhloprie¢ne oproti polovici dvorca, z ktorého sa podava.



18. CHYBA NOHOU

Podavajuci v priebehu podania nesmie:

a. menit’ postavenie chddzou alebo behom, i ked’ mierne pohyby néh st povolené; alebo
b. dotkntut’ sa ktoroukol'vek nohou zdkladnej ciary dvorca; alebo

c. dotknut’ sa ktoroukol'vek nohou tizemia za pomyselnym predizenim bo¢nej ¢iary; alebo
d. dotknat’ sa ktoroukol'vek nohou pomyselného predizenia stredovej znacky.

Ak podavajuci porusi toto pravidlo ide o ,,chybu nohou*.

Pripad 1: MéZe sa pri podani v dvojhre poddvajiici postavit’ za tii Cast’ ciary, ktord je medzi bocnymi Ciarami dvorca pre
dvojhru a dvorca pre Stvorhru?
Rozhodnutie: Nie.

Pripad 2: MoZe mat’ poddvajiici jednu alebo obe nohy vo vzduchu?
Rozhodnutie: Ano.

19. CHYBNE PODANIE

Podanie je chybné, ak:

a. podavajuci porusi niektoré ustanovenie pravidiel 16, 17, alebo 18; alebo

b. podavajtci minie loptu pri pokuse o uder; alebo

c. sa lopta pri podani dotkne trvalého zariadenia dvorca, tycky na dvojhru alebo stipika skér ako dopadne
na zem; alebo

d. sa lopta pri podani dotkne podavajiceho alebo jeho spoluhraca, pripadne ak sa dotkne ¢ohokolvek, ¢o
ma podavajuci alebo jeho spoluhrac na sebe, alebo ¢o drzi.

Pripad 1: Po nadhodeni lopty ako pripravy na podanie sa poddvajiici rozhodne, Ze ju neudrie a namiesto toho ju chyti. Je to
chyba?

Rozhodnutie: Nie. Hrdc, ktory si nadhodi loptu a potom sa rozhodne, Ze ju neudrie, moZe chytit’ loptu rukou alebo raketou,
alebo ju méZe nechat’ spadniit’ na zem.

Pripad 2: Pri podani vo dvojhre, ktord sa hrd na dvorci pre Stvorhru so stfpikmi pre Stvorhru a s tyckami pre dvojhru
zasiahne lopta tycku pre dvojhru a potom dopadne na zem v spravnom poli pre podanie. Je to chyba?
Rozhodnutie: Ano

20. DRUHE PODANIE

Po prvom chybnom podani, podavajtci podava opét’ bez zbyto¢ného zdrZovania z tej polovice dvorca, z ktorej
prvykrat podal chybne, pokial’ toto podanie nebolo hrané z nespravnej polovice dvorca.

21. KEDY MOZNO PODAVAT A PRUJIMAT

Podavajuci nesmie podavat’, pokial’ nie je prijimajtci pripraveny. Avsak prijimajaci musi hrat’ v primeranom
tempe podavajiiceho a musi by pripraveny prijimat’ v primeranom case, ak je podavajuci pripraveny podavat’.

Ak prijimajuci urobi pokus vratit’ podanie, pokladd sa za pripraveného. Ak je zjavné, Ze prijimajuci nie je
pripraveny, nemdze byt’ podanie hlasené za chybné.



22. NEPLATNE PODANIE
Podanie je neplatné ak:

a. sa lopta pri podani dotkne siete, popruhu alebo pasky a je inak zahrand spravne, alebo sa dotkne siete,
popruhu alebo pasky, a skér, neZ dopadne na zem, dotkne sa prijimajaceho alebo jeho spoluhraca alebo
¢ohokol'vek, ¢o maju na sebe, alebo ¢o drzia; alebo

b. bolo uskuto¢nené, ked’ prijimajuci nebol pripraveny.

Ak je podanie neplatné, nepocita sa a podavajtci podava znova. Neplatné podanie vsak nerusi predchadzajicu
chybu.

Dalsie schvalené alternativne postupy je mozné néjst’ v Prilohe 5.
23. NEPLATNA LOPTA

Vo vsetkych pripadoch, ked’ je hlasena neplatna lopta, s vynimkou hlasenia neplatného podania pri druhom
podani, sa musi cely bod opakovat'.

Pripad 1: Pocas hry sa dostane na dvorec ind lopta. Zahldsend bola neplatnd lopta. Poddvajiici predtym poddval chybne.
Ma poddvajici ndrok na prvé alebo na druhé podanie?
Rozhodnutie: Prvé podanie. Cely bod sa musi opakovat’.

24. HRAC STRACA BOD

Bod je strateny ak:

a. podavajuci hra¢ poda dvakrat za sebou chybné podanie; alebo

b. hrac nevrati loptu, ktora je v hre skor, nez sa lopta dotkne dvakrat za sebou zeme; alebo

c. hrac vrati loptu, ktora je v hre tak, Ze dopadne na zem alebo zasiahne objekt mimo spravnej ¢asti dvorca;
alebo

d. hrac vrati loptu, ktora je v hre tak, Ze tato lopta pred dopadom zasiahne trvalé zariadenie dvorca; alebo

hra¢ vrati loptu po podani predtym, ako spadne na zem; alebo

f. hrac loptu, ktora je v hre, imyselne nesie alebo zachyti do svojej rakety, alebo sa jej raketou imyselne
dotkne viac ako raz; alebo

g. sa hra¢ dotkne siete, stipikov/tyciek pre dvojhru, povrazu alebo kovového lana, popruhu alebo pasky,
alebo casti dvorca na strane supera ktoroukol'vek cast'ou tela, alebo raketou (¢i uz v jeho ruke alebo nie),
alebo ¢imkol'vek, o ma na sebe, alebo ¢o drzi, pokial’ je lopta v hre; alebo

h. hrac zahra loptu skor, ako prejde ponad siet’; alebo

i. salopta, ktora je v hre, dotkne hraca alebo ¢ohokol'vek, ¢o ma na sebe alebo ¢o drzi, s vynimkou rakety;
alebo

j. salopta, ktord je v hre, dotkne rakety, pokial’ ju hra¢ nedrzi; alebo

k. ak hra¢ amyselne a podstatne zmeni pocas hry tvar svojej rakety; alebo

1. ak sa vo Stvorhre obaja hraci dotknu lopty pri jej odohrani.

o

Pripad 1: Po odohrani prvého podania, vypadne poddvajiicemu raketa z ruky a dotkne sa siete skor, ako lopta dopadne na
zem. Je to chyba pri podani alebo poddvajtici strdca bod?
Rozhodnutie: Poddvajtici strdca bod, pretoZe raketa sa dotkla siete v dobe, ked’ lopta bola v hre.

Pripad 2: Po odohrani prvého podania vypadne poddvajiicemu raketa z ruky a dotkne sa siete aZ potom, ked’ lopta dopadla

mimo sprdvneho pol'a podania. Je to chyba pri podani alebo poddvajtici strdca bod?
Rozhodnutie: Toto je chyba pri podani, pretoZe raketa sa dotkla siete v Case, ked’ lopta uZ nebola v hre.

10



Pripad 3: Vo Stvorhre sa spoluhrd¢ prijimajiiceho dotkne siete skor, ako lopta dopadne na zem mimo sprdvneho pola
podania. Aké je spravne rozhodnutie?
Rozhodnutie: Prijimajiica dvojica strdca bod, pretoZe spoluhrd? prijimajiiceho sa dotkol siete v dobe, ked’ lopta bola v hre.

Pripad 4: Strdca hrdc bod, ak prekroci pomyselné predfienie siete pred alebo po tidere?
Rozhodnutie: Hrdc nestrdca bod ani v jednom pripade za predpokladu, Ze sa nedotkol siiperovho dvorca.

Pripad 5: MoZe hrdc preskocit’ siet’ a skocit’ do suiperovho dvorca v Case, ked’ je lopta v hre?
Rozhodnutie: Nie. Hrdc¢ strdca bod.

Pripad 6: Hrd¢ hodi raketu po lopte, ktord je v hre. Raketa aj lopta dopadnii na siiperovu stranu dvorca a stiper (i) nie je
schopny loptu zasiahnut’. Ktory z hrdov ziskava bod?
Rozhodnutie: Hrdc, ktory hodil raketu po lopte strdca bod.

Pripad 7: Lopta pri podani zasiahne prijimajiiceho alebo jeho partnera vo Stvorhre predtym ako dopadne na zem. Ktory z
hracov ziskava bod?
Rozhodnutie: Poddvajtici ziskava bod za predpokladu, Ze pri podani nebola hldsend neplatnd lopta.

Pripad 8: Hrdc, ktory stoji mimo ihriska, zahrd loptu alebo ju chyti a vyZaduje si priznanie bodu, pretoZe lopta urcite
smerovala mimo sprdvnej Casti dvorca.
Rozhodnutie: Hrdc strdca bod. Jedine za predpokladu, Ze loptu odohrd sprdavne, hra pokracuje.

25. SPRAVNE VRATENA LOPTA
Lopta je vratenda spravne:

a. ak sadotkne siete, stipikov/tyciek pre dvojhru, povrazu alebo kovového lana, popruhu alebo pasky, prejde
ponad ne a dopadne na zem v spravnom poli, okrem pripadov uvedenych v ¢lanku 2 a 24 (d); alebo

b. ak lopta v hre po dopade do spravneho pol'a ma taku rotaciu a odrazi sa, alebo je vetrom zaviata naspit’
ponad siet’ a hrac sa za fiou naciahne ponad siet’ a loptu zahra do spravnej casti dvorca, za predpokladu,
Ze neporusi pravidlo 24; alebo

c. ak je vratend z vonkajsej Casti stipikov, bud’ nad troviiou alebo pod troviiou hornej &asti siete, i ked’ sa
dotkne stipikov, za predpokladu, Ze dopadne na zem v spravnom poli okrem pripadov uvedenych v ¢lanku
2 a 24 (d); alebo

d. ak prejde pod povrazom siete medzi ty¢kou pre dvojhru a vedl'ajsim stipikom bez toho, aby sa dotkla
siete, povrazu siete, alebo stipikov a dopadne do spravnej casti dvorca; alebo

e. ak hracova raketa prejde cez siet’ po odohrani lopty na svojej strane a lopta dopadne na zem v spravnom
poli; alebo

f. ak hrac¢ odohra loptu, ktora je v hre a tato zasiahne loptu leZiacu v spravnom poli.

Pripad 1: Hrdc¢ odohrd loptu, ktord potom zasiahne tycku pre dvojhru a dopadne do spravneho pola. Je toto spravny tider?
Rozhodnutie: Ano. Aviak ak lopta pri podani zasiahne tycku pre dvojhru, je to chybné podanie.

Pripad 2: Lopta v hre zasiahne loptu leZiacu v sprdvnom poli. Aké je sprdvne rozhodnutie?
Rozhodnutie: Hra pokracuje. Ak vSak nie je jasné, ¢i bola vrdtend sprdvna lopta, lopta je vyhldsend za neplatnil.

26. BRANENIE V HRE
V pripade, Ze hracovi brani pri zahrani aderu imyselné konanie sipera (stperov), hra¢ ziskava bod.

Avsak bod sa opakuje v pripade, Ze hracovi brani pri zahrani ideru neimyselné konanie stipera (stperov)
alebo nieco, nad ¢im nema kontrolu (s vynimkou trvalého zariadenia dvorca).
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Pripad 1: Je neimyselny dvojdotyk povaZovany za brdnenie v hre?
Rozhodnutie: Nie. Pozri tieZ Pravidlo 24 (f).

Pripad 2: Hrd¢ Ziada zastavit’ hru, pretoZe sa domnieval, Ze siiperovi (stiperom) bolo brdnené v hre. Ide o brdnenie v hre?
Rozhodnutie: Nie, hrdc strdca bod.

Pripad 3: Lopta v hre zasiahne vtdka letiaceho nad dvorcom. Ide o brdnenie v hre?
Rozhodnutie: Ano, bod sa opakuje.

Pripad 4: Pocas hry lopta alebo iny predmet, ktory sa nachddzal na hrdcovej strane dvorca, este pred zaciatkom hry brdni
hracovi v hre. Ide o brdnenie v hre?
Rozhodnutie: Nie

Pripad 5: Kde moZe stat’ spoluhrdc poddvajiiceho a spoluhrdc prijimajiiceho vo Stvorhre?
Rozhodnutie: Spoluhrac poddvajiiceho a spoluhrdl prijimajiiceho mozZu stdt’ kdekolvek na svojej strane siete, vo vniitri
dvorca alebo mimo neho. Ak vsak je hrac pricinou brdnenia v hre stiperovi (siiperom), uplatni sa pravidlo o brdneni v hre.

27. OPRAVA CHYB

V zasade plati, Ze ak sa zisti chyba tykajtuca sa Pravidiel tenisu, vSetky predtym odohrané body ostavaju v
platnosti. Takto zistené chyby sa opravuju nasledujicim spdsobom:

a. Pokial’ poc¢as Standardnej alebo rozhodujucej hry (tie-breaku) hra¢ podava z nespravnej polovice dvorca,
k oprave pride ihned’, ako sa chyba zisti a podavajici za¢ne podavat’ zo spravnej polovice dvorca v
zavislosti od stavu v hre. Chybné podanie odohrané pred zistenim chyby ostdva v platnosti.

b. Pokial’ pocas standardnej alebo rozhodujtcej hry (tie-breaku) st hraci na nespravnych stranach dvorca, k
oprave pride ihned’, ako sa chyba zisti a podavajuci za¢ne podavat’ zo spravnej strany dvorca v zavislosti
od stavu v hre.

c. Ak v Standardnej hre poddva hra¢ mimo poradia, potom hra¢, ktory mal podavat’, musi zacat’ podavat’
hned’, ako sa chyba zisti. Ak by sa skoncila hra pred zistenim takejto chyby, poradie podania ostava
zmenené. V tomto pripade vymena 16pt bude uskuto¢nend o jednu hru neskor, ako bolo pévodne
dohodnuté.

Chybné podanie, ktoré odohra stper(i) pred zistenim chyby sa nepocita.
Ak vo $tvorhre podédvaju mimo poradia spoluhraci, tak chybné podanie odohrané pred zistenim chyby
ostava v platnosti.

d. Ak v rozhodujtcej hre podava hra¢ mimo poradia, chyba sa opravi ihned, ak sa zisti po odohrani parneho
poctu bodov. Ak sa zisti po odohrani neparneho poctu bodov, poradie podania ostava zmenené.

Chybné podanie, ktoré odohra stper(i) pred zistenim chyby sa nepocita.
Ak vo $tvorhre poddvaju mimo poradia spoluhraci, tak chybné podanie odohrané pred zistenim chyby
ostava v platnosti.

e. Ak v priebehu $tandardnej alebo rozhodujtcej hry vo stvorhre pride k chybe v poradi prijimania podania,
toto poradie zostane zmenené az do konca hry, v ktorej bola chyba zistena. V najbliZsej hre tohto setu, v
ktorej st prijimajicimi, zaujmu spoluhraci svoje pévodné postavenie pre prijem.

f. Ak sa omylom zacne hrat’ za stavu 6:6 rozhodujtca hra (tie-break), aj ked’ bolo predtym rozhodnuté, ze
sa bude hrat’ set hrany s rozdielom dvoch hier, tak sa chyba opravi ihned’ iba za predpokladu, Ze bol
odohrany iba jeden bod. Ak sa chyba zisti aZ po zaciatku rozohrania druhého bodu, set pokracuje ako set
s rozhodujicou hrou (tie-breakom).

g. Ak sa omylom zacne hrat’ za stavu 6:6 Standardna hra, aj ked’ bolo predtym rozhodnuté, Ze sa bude hrat’
set s rozhodujticou hrou (tie-breakom), tak sa chyba opravi hned’ iba za predpokladu, Ze bol odohrany
iba jeden bod. Ak sa chyba zisti az po zaciatku rozohrania druhého bodu, set pokracuje ako set hrany
s rozdielom dvoch hier. Ak sa potom dosiahne stav 8:8, alebo vyssie parne ¢islo, bude sa hrat’ rozhodujtca
hra (tie-break).

h. Ak sa omylom zac¢ne hrat’ set hrany s rozdielom dvoch hier alebo set s rozhodujticou hrou (tie-breakom),
aj ked’ bolo predtym rozhodnuté, Ze sa bude hrat’ namiesto rozhodujiceho setu rozhodujtca hra (tie-
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break), tak sa chyba opravi hned’ iba za predpokladu, Ze bol odohrany iba jeden bod. Ak sa chyba zisti az
po zaciatku rozohrania druhého bodu, set pokracuje dovtedy, dokedy hrac alebo par neziska 3 hry (a teda
cely set), alebo stav v hre nedosiahne skore 2:2, kedy sa bude hrat’ rozhodujica hra (tie-break). Avsak ak
sa chyba zisti aZ po zaciatku piatej hry, set bude pokracovat’ ako set s rozhodujiicou hrou (tie-breakom)
(Pozri Prilohu 5).

i. Ak sa vymena l6pt neuskutocni v spravnom poradi, chyba sa opravi, ked’ hra¢/tim, ktory mal s novymi
loptami podavat’, ma podavat’ v najbliZzsej novej hre. Potom st lopty menené tak, aby pocet hier medzi
tymito vymenami l6pt bol taky, aky bol pévodne odstihlaseny. Lopty sa nemenia v priebehu hry.

28. POSTAVENIE ROZHODCOV

Pre zépasy, na ktoré su urceni rozhodcovia, st ich tlohy a povinnosti uvedené v Prilohe 6.

29. PLYNULOST HRY

Hra musi byt’ v zdsade plynuld od zaciatku zapasu (od uskutocnenia prvého podania v zapase) az do jeho
ukoncenia.

a. Medzi jednotlivymi bodmi méze uplyntit’ maximalne 25 sekdnd. Pri striedani stran po ukonceni hry moze
uplynut’ maximalne 90 sekiind. AvSak po ukonceni prvej hry v kazdom sete a pocas rozhodujucej hry (tie-
breaku) musi byt’ hra plynula a hradi si striedaju strany bez odpocinku.

Po ukonceni kazdého setu nasleduje prestavka, pocas ktorej moze uplynut’ maximalne 120 sekdnd.
Prestavka za¢ina momentom ukoncenia bodu a kon¢i prvym podanim bodu nasledujtceho.
Usporiadatelia profesiondlnych okruhov mézu poziadat’ ITF o predizenie ¢asu 90 sektnd, ked’ hraci
striedaju strany na konci hry a 120 sektiind povolenych pre prestavku medzi setmi.

b. Ak sa bez hracovej viny jeho odev, obuv alebo vystroj (okrem rakety) poskodi alebo sa musi vymenit’,
hracovi modze byt’ poskytnuty primerany ¢as na odstranenie tohto problému.

c. Hracovi sa nemoze poskytnut’ dodatocny ¢as na obnovenie telesnej kondicie. Iba v pripade, ak utrpi
zranenie, ktoré je mozné oSetrit, mdze mu byt poskytnuty ¢as 3 mintty na osetrenie tohto zranenia.
Hracovi mdzZe byt tieZ povoleny obmedzeny pocet prestavok na navstevu toalety/prezlecenie, ak je to
oznamené pred podujatim.

d. Usporiadatelia mézu povolit’ prestdvku v maximélnej dizke 10 mindt, ak je tito skutoénost’ ozndmené
pred zaciatkom podujatia. Takato prestavka moze byt’ po tret'om sete v zdpase hranom na 3 vit'azné sety
alebo po druhom sete v zdpase hranom na 2 vit'azné sety.

e. Cas na rozohravku je stanoveny maximalne na 5 mintt, pokial’ usporiadatelia nerozhodni inak.

30. KOUCING

Za koucing je povazovany akykol'vek druh komunikacie, poskytovanie rad alebo pokynov smerom k hracovi.
V stretnutiach druzstiev, ked’ je kapitan druZstva pritomny na dvorci, mézZe tento kapitan koucovat’ hraca v
prestavke po ukonceni setu a pri striedani strdn po ukonceni hry, nie vSak pri striedani stran po prvej hre
kazdého setu a v rozhodujucej hre (tie-breaku).

V akychkol'vek inych zdpasoch nie je koucing povoleny.

Pripad 1: MézZe byt hra¢ koucovany diskrétnym spésobom prostrednictvom signalov?
Rozhodnutie: Nie.

Pripad 2: MdzZe byt’ hra¢ koucovany v case, ked’ je hra prerusend?
Rozhodnutie: Ano.

Pripad 3: MdZe byt’ hra¢ koucovany pocas zapasu?
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Rozhodnutie: Riadiace organy moézu poziadat’ ITF o povolenie koucingu na dvorci. Na podujatiach, kde je
koucing povoleny, mdzu dezignovani tréneri vstipit’ na dvorec a koucovat’ ich hracov na zdklade postupov
schvalenych riadiacim orgdnom.

31. TECHNOLOGIA ANALYZY HRACA

Technolégia analyzy hraca, ktord je schvélend pre hru podla Pravidiel tenisu, musi spifiat’ $pecifikicie
uvedené v Prilohe 3.

Medzinarodna tenisova federacia rozhoduje o otazke, ¢i takéto vybavenie je schvilené alebo neschvalené.
Takéto rozhodnutie sa moze vykonat’ z jej vlastnej iniciativy, alebo na Ziadost’ ktorejkol'vek strany, ktord ma
na veci zdujem, vratane hracov, vyrobcu alebo narodného zvdzu, vratane jeho ¢lenov. Takéto rozhodnutia a
ich vyklady musia byt’ v silade s platnymi proceddrami Medzinarodnej tenisovej federacie (pozri Prilohu
11).
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PRAVIDLA PRE TENIS NA VOZIKU
Pre tenis na voziku platia tie isté pravidla ITF s nasledujacimi vynimkami:

a. Pravidlo dvoch odskokov
Hra¢ - vozic¢kar ma povolené dva odskoky lopty. Hra¢ musi vratit’ loptu skor, ako sa po tretikrat dotkne
zeme. Druhy odskok méze byt’ bud’ v poli dvorca alebo mimo neho.

b. Invalidny vozik
Invalidny vozik je chapany ako sucast’ tela a vSetky prislusné pravidld, ktoré sa tykaju tela hraca, sa
vzt'ahuju aj na vozik.

c. Podanie

Podanie musi byt’ uskutocnené nasledujicim spdsobom.

i. Bezprostredne pred zaciatkom podania musi byt’ podavajici v stabilnej pozicii. Poddvajucemu je
povolené jedno odstréenie sa pred iderom do lopty.

ii. Podavajtci sa nesmie pocas podania dotknut’ ktorymkol'vek kolesom iného tzemia nez Gzemia za
zakladnou Giarou medzi pomyselnym predizenim stredovej znacky a pozdiznej &iary.

iii. Ak st obvyklé sposoby poddvania pre quadruplegika fyzicky nemozné, potom si takyto hra¢ alebo
d’al$ia osoba moze nadhodit’ loptu na podanie. Avsak tento spésob podavania potom musi byt
pouzivany po cely zdpas.

d. Hrac straca bod
Hra¢ straca bod ak:
i. Nevrati loptu skor, ako sa tato tretikrat dotkne zeme; alebo
ii. Podla pravidla f) uvedeného nizsie pouzije akikol'vek Cast’ svojej dolnej koncatiny na pribrzdenie
alebo stabilizéciu pri podani alebo tidere, otocenie alebo zastavenie dotykom so zemou alebo kolesom
vozika pokial’ je lopta v hre.
iii. Sa mu nepodari udrzat’ cast’ sedacej partie v kontakte so sedadlom vozika pri dotyku s loptou.

e. Invalidny vozik

Invalidné voziky pouzivané vo vSetkych stt’aziach, ktoré sa hraju podl'a Pravidiel pre tenis na voziku,

musia spifat’ nasledujtce pecifikicie:

i. Invalidny vozik moézZe byt’ konStruovany z akéhokol'vek materidlu za predpokladu, ze takyto material
nie je reflexny a nepredstavuje prekdzku pre stpera.

ii. Kolesd m6zu mat’ iba jedind obruc¢ na odrazanie. Na invalidnom voziku nie st povolené Ziadne zmeny,
ktoré by umoznili hracovi mechanickt vyhodu, ako st paky alebo prevodové stupne. Pocas beznej hry
kolesa nesmu zanechavat’ trvalé stopy na povrchu dvorca alebo ho inak poskodzovat'.

iii. Podl'a pravidla e(v) hra¢i mézu na pohon vozika pouzivat’ iba kolesa (vratane obruci). Nie je povolené
riadenie, brzdenie alebo prevodovka, alebo iné zariadenie, ktoré by mohlo pomdct’ pri praci s
invalidnym vozikom, vratane systémov na uchovavanie energie.

iv. Vyska sedadla (vratane vankus$a) musi byt’ fixovana a pocas hrania bodu musi sedacia partia hraca
zostat’ v kontakte so sedadlom. Na zaistenie hrac¢a na invalidnom voziku mézu byt’ pouzité pasy.

v. Hradi, ktori spirﬁajﬁ poziadavky pravidla 4.5 v prirucke pre klasifikdciu ITF, mézZu pouzivat’ invalidny
vozik pohanany elektromotorom ("pohaniany invalidny vozik"). Elektrické invalidné voziky nesmu byt’
schopné prekrocit’ rychlost’ 15 km/h a musia byt’ ovladané iba hra¢om.

vi. Ziadosti o modifikiciu invalidného vozika médzu byt’ podané z opravnenych zdravotnych dévodov.
Vsetky takéto Ziadosti sa musia predlozit’ Komisii ITF pre vedu v $porte & medicinu (ITF Sport
Science & Medicine Commission) na schvalenie najmenej 60 dni pred planovanym pouZzitim na turnaji
po hlavi¢kou ITF. Rozhodnutie o zamietnuti navrhovanej zmeny sa moéze odvoldvat’ na Prilohu A ITF
Pravidla pre tenis voziku.
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f. Pohyb vozika prostrednictvom nohy

i. Ak hra¢ nie je schopny pohybovat’ vozikom prostrednictvom kolesa, méze tak urobit’ prostrednictvom
jednej nohy.

ii. Aj ked’ podl'a pravidla e) i. hracovi je dovolené pohybovat’ vozikom prostrednictvom jednej nohy,
Ziadna Cast’ hracovej nohy nesmie byt’ v kontakte so zemou:
a) pocas naprahu, vratane casu dotyku rakety s loptou,
b) od zaciatku pohybu pri podani az po okamih dotyku rakety s loptou.

iii. Poru$enie tohto pravidla m4 za nasledok stratu bodu.

g. Tenis na voziku / tenis telesne nepostihnutych
Tam, kde hrac vozickar hra s alebo proti telesne nepostihnutej osobe dvojhru alebo Stvorhru, platia pre
vozickara Pravidla pre tenis na voziku a pre telesne nepostihnutého hraca Pravidla tenisu. V tomto
pripade ma vozickar povolené dva odskoky, kym telesne nepostihnuty hra¢ ma povoleny iba jeden odskok.

Poznamka: Definicia dolnych koncatin je: dolna koncatina vratane sedacej Casti, bedro, stehno, Iytko, ¢lenok a chodidlo.
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DODATOK K PRAVIDLAM TENISU
Oficialny a rozhodujuci text pravidiel tenisu je vzdy v anglickom jazyku a Ziadna zmena alebo vyklad tychto
pravidiel nie je povoleny, okrem tych, ktoré sa uskutocnia na Vyro¢nom valnom zhromazdeni Rady alebo
zmien oznamenych rozhodnutim, ktoré federacia ziska v sulade s Clankom 17 Stanov ITF (Ozndmenie

rozhodnuti) a toto rozhodnutie je schvalené 2/3-ovou vic¢sinou hlasov.

Akékol'vek prijatd zmena vstapi do platnosti prvy den v janudri s vynimkou, ak by Valné zhromazdenie
rozhodlo inak.

Avsak, spravna rada ma opravnenie vyriesit’ vSetky naliehavé otazky tykajuce sa vykladu a podliehajice
schvaleniu na nasledujicom Valnom zhromazdeni.

Toto pravidlo nesmie byt’ nikdy zmenené bez sihlasu Valného zhromazdenia Rady.
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PRILOHA 1 - LOPTA
Pre vSetky merania v prilohe 1, maji prednost’ jednotky SI.
a. Lopta musi mat’ povrch vSade rovnaky, pozostavajuci z tkaninového plasta s vynimkou penovej lopty

Stupen 3 (Cervend). Ak ma Svy, tieto musia byt’ bez stehov.
b. Lopta musi zodpovedat’ jednému z typov uvedenych v nasledujicej tabulke alebo v tabulke podla

pismena (d).

TYP 1 TYP 2 ) TYP 3 ) N A‘],)YI\?[E))II:?KA
(RYCHLA) (STREDNA)! (POMALA)2 VYSKA?

VAHA 56,0-59,4¢ 56,0-59,4¢ 56,0-59,4¢ 56,0-59,4¢g
VELKOST 6,54 - 6,86 cm 6,54 - 6,86 cm 7,00 - 7,30 cm 6,54 - 6,86 cm

ODRAZ 138 - 151 cm 135-147 cm 135-147 cm 122 - 135 cm
DElEgimélA‘l 0,56 - 0,74 cm 0,56 - 0,74 cm 0,56 - 0,74 cm 0,56 - 0,74 cm
DElf(I;AI.{I/[lié:IA‘I 0,74 - 1,08 cm 0,80 - 1,08 cm 0,80 - 1,08 cm 0,80- 1,08 cm
FARBA Biela alebo zIt4 Biela alebo zIta Biela alebo zIt4 Biela alebo 7It4

Poznamka:

1 Lopta typu 2 (strednd) musi byt’ pod tlakom alebo beztlakova lopta. Beztlakova lopta by nemala mat’ vnttorny tlak vacsi ako 7
kPa a mala by byt’ pouzivana k hre v nadmorskej vyske nad 1219 m. Lopta musi byt’ aklimatizovana pred zapasom po dobu
minimalne 60 dni v nadmorskej vyske organizovaného turnaja.

2Lopta typu 3 (pomald) sa odporuca k hre v nadmorskej vyske nad 1219 m.
3 Lopta je pod tlakom a je d’al$im typom lopty k hre v nadmorskej vyske nad 1219 m.
4Vel'kost' deformécie by mala byt priemer troch samostatnych merani pozdiZ troch osi lopty, pri¢om Ziadne dve samostatné

merania sa nesmu od seba lisit’ viac ako o 0,08 cm.

c. Okrem toho v3etky typy 16pt Specifikované v odseku b) musia spifiat’ poziadavky na Zivotnost, ako je
uvedené v nasledujtcej tabul’ke:

> PREDNA SPATNA
HMOTNOST ODRAZ DEFORMACIA DEFORMACIA
MAXIMALNA
ZMENA! 048 4cm 0,08 cm 0,10 cm
Pozniamka:

1 Najvdcsia pripustnad zmena Specifikovanych vlastnosti vyplyvajica z testu Zivotnosti popisanej v aktualnom vydani ITF schvdlené
tenisové lopty, klasifikované povrchy a uznané dvorce. Test Zivotnosti bol uskuto¢neny v laboratérnych podmienkach a simulovany na
ucinok deviatich hier.
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d. Pre stutaze deti do 10 rokov mozu byt’ pouzité iba lopty uvedené v nasledujucej tabul’ke:

STUPEN 3 STUPEN 3 STUPEN 2 STUPEN 1
(CERVENA) (CERVENA) (ORANZOVA) (ZELENA)
PENA STANDARD STANDARD STANDARD
VAHA 250-43,0¢g 36,0-49,0¢g 36,0-46,9 ¢ 47,0-51,5¢
VELKOST 8,00 - 9,00 cm 7,00 - 8,00 cm 6,00 - 6,86 cm 6,30 - 6,86 cm
ODRAZ 85 -105 cm 95 -105 cm 105 -120 cm 120 - 135 cm
PREDNA
DEFO ictar | T\ | ¢ 1,40 - 1,65 cm 0,80 - 1,05 cm
Cervena a zltd Oranzova a zlta
EARBA? Akékol'vek avlebo zllta . alebcg zlt}a . Zlta so zeler?yml
s Cervenymi s oranzovymi bodkami
bodkami bodkami
Pozniamka:

1 Deformacia je priemerom jediného odcitania pozdiz kazdej z troch kolmyjch osi. Rozdiel medzi jednotlivymi Gdajmi o prednej
deformdcii nie je obmedzeny. Neexistuje Ziadna Specifikdcia pre spatnt deformaciu.

2Vsetky farebné bodky musia mat’ primerané rozmery a umiestnenie.

e. Vsetky testy na odskok, hmotnost’, vel'’kost, deformaciu a Zivotnost’ sa vykonaju v stlade s predpismi
opisanymi v aktualnom vydani ITF schvdlené tenisové lopty, klasifikované povrchy a uznané dvorce.

KLASIFIKACIA RYCHLOSTI POVRCHU DVORCA

Metddou testovania ITF pouZitou na stanovenie rychlosti povrchu dvorca je testovacia metéda ITF CS 01/02
(ITF Court Pace Rating) uvedena v publikacii ITF s ndzvom ,,ITF sprievodca metddami testovania povrchov
tenisového dvorca”.

Povrchy dvorcov, ktorych je ITF Surface Pace Rating medzi O a 29 st klasifikované ako Kategoéria 1 (pomaly
povrch). Do tejto kategoérie je zaradend napr. vac¢sina antukovych dvorcov a dalsie typy povrchov zo sypanych
mineralov.

Povrchy dvorcov, ktorych je ITF Surface Pace Rating medzi 30 a 34 st klasifikované ako Kategéria 2 (stredne
- pomaly povrch), kym dvorce so Surface Pace Rating medzi 35 a 39 st klasifikované ako Kategéria 3 (stredny
povrch). Prikladom tejto kategoérie je vdcsina dvorcov s akrylovym povrchom a niektoré kobercové povrchy.

Povrchy dvorcov, ktorych je ITF Surface Pace Rating medzi 40 a 44 st klasifikované ako Kategéria 4 (stredne
—rychly povrch), kym dvorce so Surface Pace Rating nad 45 st klasifikované ako Kategoéria 5 (rychly povrch).
Do tejto kategérie je zaradend napr. vdc¢Sina dvorcov s prirodnou, umelou travou a niektoré kobercové
povrchy.

Pripad 1: Aky typ lopt sa md pouzivat’ na akom type povrchu?

Rozhodnutie: Podl'a Pravidiel tenisu sii schvdlené 3 rozne typy lopt, avSak:

a. Loptatypu 1 (rychla) je urcend na hru na pomalych povrchoch.

b. Lopta typu 2 (strednd) je urcend na hru na stredne — pomalych, strednych a stredne — rjchlych povrchoch.
c. Lopta typu 3 (pomald) je urcend na hru na rychlych povrchoch.
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Poznamka:

Okrem typov 16pt $pecifikovanych v odseku b) moéZe byt lopta stupiia 1 (zelend) pouZitd pre vSetky Urovne stt'aznej hry s
vynimkou profesionalnych tenisovych podujati pre svetovy rebric¢ek, Davis Cupu a Fed Cupu, Olympijského tenisového turnaja,
juniorskych turnajov a timovych sat'azi schvalenymi ITF a pridruZenymi regionalnymi asociaciami, podujati ITF seniorského
okruhu a timovych sut’azi, a ITF okruhu pre vozickarov a timovych sat’azi.

Kazda narodna asocidcia ma pravo rozhodnut’, ktoré narodné stt'aze by mali pouzit’ loptu stupiia 1 (zelend).

20



PRILOHA 2 - RAKETA
Pre vSetky merania v Prilohe 2 maja jednotky SI prednost’.

a. Raketa sa sklada z ramu a strin. Ram sa sklad4 z rukovite a hlavy a moze tiez obsahovat’ hrdlo. Hlava je
definovana ako t4 cast’ rakety, ku ktorej sa pripajaju struny. Rukovit je definovana ako té cast’ rakety
pripojenej k hlave, ktord je drzand hra¢om pri normalnom pouzivani. Hrdlo, ak je pritomné, je ta cast’
rakety, ktord spdja rukovit’ s hlavou.

b. Uderova plocha, ktor4 je definovana ako hlavné oblast’ vypletu ohrani¢en4 bodmi vstupu strin do hlavy
alebo bodmi dotyku strtn s hlavou, nech sa akokol'vek zmensuje, musi byt’ plochd a pozostavat’ zo vzoru
kriZzenych stran, ktoré sa striedavo preplietaja alebo zvizuja tam, kde sa krizuja.

Struktira vypletu musi byt vo vieobecnosti rovnomernd a hustota strn v strede rakety nesmie byt
mensia neZ na ostatnej ploche. Raketa musi byt’ navrhnuta a vypletend tak, aby herné vlastnosti boli
rovnaké na oboch stranach.

c. Raketa nesmie presiahnut’ celkovi dizku 73,7 cm a celkovt $irku 31,7 cm. Uderové plocha nesmie
presiahnut’ celkovud dlzku 39,4 cm, meranou rovnobezne s pozdlZnou osou rukovite a celkovu Sirku 29,2
c¢m meranou kolmo k pozdlznej osi rukovite.

d. Na rakete nesmie byt’ umiestneny ziadny predmet, vy¢nelok alebo zariadenie, ktoré umoziiuje podstatne
zmenit’ tvar rakety, alebo jej moment zotrva¢nosti okolo ktorejkol'vek hlavnej osi, alebo zmenit’
akukol'vek fyzicku vlastnost’, ktord méze ovplyvnit’ vykonnost’ rakety pocas hry. Umiestnené predmety,
vycnelky a zariadenia, ktoré su schvalené ako technoldgia analyzy hracov, alebo ktoré sa pouZzivaju na
obmedzenie, alebo zabranenie opotrebovaniu alebo vibraciam, alebo len na rozloZenie hmotnosti, st
povolené. Vetky pripustné objekty, vycnelky a zariadenia musia byt’ primeranej vel'’kosti a umiestnené
pre ich prislusny Géel. Ziadny zdroj energie, ktory by akymkol'vek spdsobom mohol zmenit' alebo
ovplyvnit’ herné vlastnosti rakety, nemoze byt’ zabudovany alebo pripevneny k rakete.
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PRILOHA 3 —- TECHNOLOGIA ANALYZY HRACA

Technoldgia analyzy hraca je zariadenie, ktoré moze vykonavat' niektort z nasledujucich funkcii tykajucich
sa informadcii o vykonnosti hraca:

A. Nahravanie,

B. Uchovévanie,

C. Prenos,

D. Analyza,

E. Komunikacia k hracovi akéhokol'vek druhu a akymkol'vek spdsobom.

Technolégia analyzy hraca modze zaznamendvat' a/alebo ukladat’ informdcie pocas zdpasu. K tymto
informacidm moze mat’ pristup iba hrac v sulade s Pravidlom 30.
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PRILOHA 4 —- REKLAMA

. Reklama je povolend na sieti, pokial’ je umiestnena na ¢asti sieti do 0,914 m od stredu stipika a je
vytvorend tak, Ze nenarusuje vyhl'ad hrac¢ov alebo podmienky hry.

Znacka (nekomer¢nd) riadiaceho organu je povolena na spodnej Casti siete, minimalne 0,51 m od hornej
Casti siete, pokial je vyrobena tak, aby nenarusovala vyhl'ad hra¢ov alebo podmienky hry.

. Reklama a iné znacky alebo materidly umiestnené v zadnej Casti alebo po stranidch dvorca s povolené
iba vtedy, ak nenarusuju vyhl'ad hracov alebo podmienky hry.

. Reklama a iné znacky alebo objekty umiestnené na povrchu dvorca z vonkajsej strany Ciar st povolené
iba vtedy, ak nenarusuju vyhl'ad hracov alebo podmienky hry.

. Napriek vyssie uvedenym c¢lankom (1, 2 a 3) akdkol'vek reklama, znac¢ky alebo objekty umiestnené na
sieti, v zadnej Casti a po stranach dvorca alebo na povrchu dvorca z vonkajsej strany ¢iar nesmu obsahovat’

bielu, zItt alebo ind svetld farbu, ktorda moéze narusit’ vyhl'ad hracov alebo podmienky hry.

. Reklama a d’al$ie znacky alebo objekty nesmu byt umiestnené na povrchu dvorca z vnutornej strany ciar.
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PRILOHA 5 — ALTERNATIVNE POSTUPY A METODY POCITANIA BODOV
Alternativy uvedené v (tejto) Prilohe 5 mbZu byt pouzité.
STAV V HRE (pravidlo &. 5):
SYSTEM POCITANIA ,,BEZ VYHODY*

Stav v $tandardnej hre sa hlasi nasledujucim spésobom (skére podavajuceho hraca sa hlési ako prvé):

Ziadny bod - ,0
Prvy bod - »15%
Druhy bod - 1,30
Treti bod - ,40“
étvrt}’/ bod - ,Hra“

Ak obaja hraci / timy ziskaju po tri body, tak je stav ,,Zhoda“ a nasleduje rozhodujuci bod. Prijimajuci si
zvoli, ¢i chce prijimat’ podanie z pravej polovice alebo z I'avej polovice dvorca. Vo Stvorhre hraci nemdzu
menit’ svoje postavenie pri prijimani rozhodujticeho bodu. Hra¢ / tim, ktory ziskal rozhodujtci bod, ziskava

“«

HHru“.

V zmie$anej $tvorhre prijima podanie hrac¢ rovnakého pohlavia, ako je podavajuci. Hrac¢i nemézu menit’ svoje
postavenie pri prijimani rozhodujaceho bodu.

STAV V SETE (Pravidlo ¢. 6 a 7):

1. KRATKE SETY
Hra¢/tim, ktory prvy ziska Styri hry, vyhrava set za predpokladu rozdielu najmenej dvoch hier. Ak sa v
sete dosiahne stav 4:4, hra sa rozhodujica hra (Tie-break). Pripadne (podl’a uvdZenia riadiaceho organu),
sa rozhodujuca hra (Tie-break) modzZe hrat’ za stavu 3:3.

2. KRATKA ROZHODUJUCA HRA (SKRATENY TIE-BREAK)
V pripade, Ze sa hrd kratky set, mézZe byt’ vyuZzitd aj kratka rozhodujica hra (skrateny tie-break).
Hra¢/tim, ktory prvy ziska pit’ bodov, ziskava ,Hru“ a ,Set“, vratane rozhodujuceho bodu, ak bol
dosiahnuty stav 4:4. Poradie a pocet podani musi byt’ urceny riadiacim orgdnom. Hraci/timy si vymenia
strany iba po prvych Styroch odohranych bodoch.

3. ZAPASOVA ROZHODUJUCA HRA (7 BODOV)
Ak je stav v zdpase 1:1 na sety alebo 2:2 pri hre na 3 vitazné sety, hrd sa na rozhodnutie zdpasu jedna
rozhodujtca hra (tie-break). Tato rozhodujtca hra nahrddza rozhodujuci set.

Hrac¢/tim, ktory prvy ziska sedem bodov, vyhrava ttuto rozhodujtcu hru a zapas za predpokladu rozdielu
najmenej dvoch bodov voci superovi.

4. ZAPASOVA ROZHODUJUCA HRA - SUPER TIE-BREAK (10 BODOV)
Ak je stav v zdpase 1:1 na sety alebo 2:2 pri hre na 3 vitazné sety, hrd sa na rozhodnutie zdpasu jedna
rozhodujtca hra (tie-break). Tato rozhodujtca hra nahrddza rozhodujuci set.

Hrac¢/tim, ktory prvy ziska desat’ bodov, vyhrava tato rozhodujucu hru a zapas za predpokladu rozdielu
najmenej dvoch bodov voci superovi.

Poznamka: Pri pouZziti zdpasovej rozhodujicej hry namiesto rozhodujtceho setu:
* Poévodné poradie pri podani ostava. (Pravidlo 5 a 14)
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* Vo Stvorhre moéze byt’ poradie v ramci timu pri podani a prijimani zmenené tak, ako na zaciatku kazdého setu. (Pravidlo
14 a 15)

*  Pred zaciatkom zapasovej rozhodujucej hry je prestavka 120 sektnd.

* Vymena lopt sa neuskutocriuje, ak by k nej malo prist’ pred zac¢iatkom rozhodujtcej hry (tie-breaku).

STRIEDANIE STRAN (Pravidlo ¢. 10):

Pocas rozhodujucej hry (tie-breaku) si hrac¢i vymenia strany po prvom bode a potom po kazdom $tvrtom.
NEPLATNE PODANIE (Pravidlo &. 22):

»~INO LET“ PRAVIDLO

Tato alternativa umoziiuje hrat’ bez neplatného podania (Pravidlo ¢. 22 a), ¢o znamen, Ze sa v hre pokracuje,
aj ked’ sa lopta pri podani dotkne siete, popruhu alebo pasky. Je na rozhodnuti riadiaceho organu, kedy hrat’
$tvorhru s vyuzitim kratkych setov v kombindcii s pravidlom bez vyhod a no-let pravidlom, ked’ prijimajtci

hra¢ modze vratit’ podanie, ktoré sa dotkne siete, popruhu alebo pasky a dopadne do spravneho pola pre
podanie.
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PRILOHA 6 — POSTAVENIE ROZHODCOV
Vrchny rozhodca je kone¢nou autoritou v otdzke vykladu pravidiel a jeho rozhodnutie je konecné.

V zépasoch, v ktorych je urceny hlavny rozhodca, je tento hlavny rozhodca kone¢nou autoritou v otazkach
faktu pocas zapasu.

Ak hraci nesthlasia s interpretaciou vykladu pravidiel hlavhym rozhodcom, maji pravo privolat’ na dvorec
vrchného rozhodcu.

V zapasoch, v ktorych st urceni ¢iarovi rozhodcovia a rozhodca na sieti, tito rozhodcovia vykonavaju vsetky
hlasenia (vratane hlasenia chyb nohou) tykajtce sa ich ¢iary alebo siete. Ak si je hlavny rozhodca isty, Ze islo
0 jasnu chybu, ma pravo zmenit’ rozhodnutie ¢iarového alebo sietového rozhodcu. Hlavny rozhodca je
zodpovedny za hldsenia na vSetkych ciarach alebo na sieti (vratane hlasenia chyb nohou) v pripadoch, kde
nie je urceny ciarovy alebo siet’ovy rozhodca.

Ak ciarovy rozhodca nemoéze rozhodnut, tak to okamzite musi signalizovat’ hlavnému rozhodcovi a ten
rozhodne sdm. Ak v zapase nie je ¢iarovy rozhodca, alebo nevie rozhodnat’ a ak ani hlavny rozhodca nevie
rozhodntt’ v otazke faktu, bod sa opakuje.

V stretnutiach druzstiev, pri ktorych je vrchny rozhodca pritomny na dvorci, je vrchny rozhodca konec¢nou
autoritou aj v otazkach faktu.

Ak to hlavny rozhodca uzna za potrebné alebo vhodné, méze byt’ hra kedykol'vek zastavend alebo prerusena.
Vrchny rozhodca moéze tiez zastavit' alebo prerusit’ hru v pripade tmy, nevyhovujuceho pocasia alebo
nevyhovujuceho stavu dvorca. Ak je hra prerusend pre tmu, mala by byt’ prerusend po ukonceni setu alebo
po odohrani parneho poctu hier. Dohravka zdpasu pokracuje od stavu a postavenia hracov, v ktorom bol
zapas preruseny.

Rozhodnutia hlavného alebo vrchného rozhodcu stvisiace s plynulost'ou hry a dostdvanim pokynov musia
byt’ v sulade so schvalenym a pouzivanym Kédexom spravania.

Pripad 1: Hlavny rozhodca po opraveni pévodného hldsenia priznd poddvajiicemu prvé podanie, ale prijimajiici namieta,
Ze by malo nasledovat’ druhé podanie, pretoZe poddvajici uz raz poddval chybne. MéZe byt’ vrchny rozhodca poZiadany o
rozhodnutie?

Rozhodnutie: Ano. Hlavny rozhodca urobil prvé rozhodnutie v otdzke vykladu pravidiel tenisu (vztahujiicej sa k
uplatneniu urcitej skutocnosti). Avsak ak hrd¢ nesithlasi s rozhodnutim hlavného rozhodcu, moZe byt’ vrchny rozhodca
poZiadany o konecné rozhodnutie.

Pripad 2: Lopta je hldsend ,,za“, ale hrd¢ tvrdi, Ze bola zahrand sprdvne. MoZe byt’ privolany vrchny rozhodca, aby
rozhodol?

Rozhodnutie: Nie. Hlavny rozhodca urobil konecné rozhodnutie v otdzke faktu (rozhodnutie vztahujiice sa k tomu, ¢o sa
skutocne udialo).

Pripad 3: MoZe hlavny rozhodca po odohrani bodu opravit’ ciarového rozhodcu, ak podl'a jeho ndzoru doslo k jasnej chybe
pocas hry?

Rozhodnutie: Nie. Hlavny rozhodca mdZe opravit’ iarového rozhodcu len vtedy, ak to urobi okamZite po tom, ako sa stala
chyba.

Pripad 4: Ciarovy rozhodca ohldsi loptu ,, za“ a potom hra¢ tvrdi, Ze lopta, ktorti zahral, bola dobrd. MoZe hlavny rozhodca

zmenit’ rozhodnutie iarového rozhodcu?
Rozhodnutie: Nie. Hlavny rozhodca nemdZe nikdy zmenit’ rozhodnutie na zdklade protestu alebo intervencie hrdca.
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Pripad 5: Ciarovy rozhodca hldsi loptu ,, za*“. Hlavny rozhodca dobre nevidel, ale i napriek tomu sa domnieva, Ze lopta bola
dobrd. MéZe zmenit’ rozhodnutie Ciarového rozhodcu?

Rozhodnutie: Nie. Hlavny rozhodca moZe toto rozhodnutie zmenit’, len ak je presvedceny, Ze Ciarovy rozhodca urobil jasni
chybu.

Pripad 6: MoZe iarovy rozhodca zmenit’ svoje rozhodnutie po ohldseni stavu hlavnym rozhodcom?
Rozhodnutie: Ano, ak iarovy rozhodca urobi chybu, moZe sa opravit’, ak to urobi okamZite a nie na zdklade protestu alebo
intervencie hrdca.

Pripad 7: Aké je spravne rozhodnutie, ak hlavny alebo Ciarovy rozhodca hldsi loptu ,,za“ a potom opravi svoje hldsenie?
Rozhodnutie: Hlavny rozhodca musi rozhodnut, ¢ povodné hldsenie nevyrusilo niektorého z hrdcov. Ak dno, bod sa
opakuje. Ak nie, hrdc, ktory odohral loptu, ziskava bod.

Pripad 8: Lopta je zaviata naspdt’ ponad siet’ a hrd¢ sa sprdavne nakloni ponad siet’ a pokiisi sa loptu zahrat’. Siiper (i) mu
v tom brdni. Aké je spravne rozhodnutie?

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca musi rozhodniit, ¢i brdnenie v hre bolo timyselné alebo neiimyselné a bud’ priznd bod
hracovi, ktorému bolo brdanené v hre, alebo nariadi, aby sa bod opakoval.
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POSTUP PRI KONTROLE STOPY DOPADU LOPT

. Kontrola stopy dopadu lopty sa moze vykondavat’ iba na antuke.

. Na zdklade Ziadosti hraca (timu) moéze hlavny rozhodca skontrolovat’ stopu dopadu lopty, pokial’ nevie

s urcitost'ou rozhodnut’ zo svojej pozicie — empajra a to po vitaznom udere hraca, alebo ked’ hra¢ (tim)
prerusi hru pocas vymeny (1 tder je povoleny, ale potom hra¢ musi okamZite zastavit’ hru).

. Ak sa hlavny rozhodca rozhodne vykonat’ kontrolu stopy, musi zist’ z empajra a kontrolu urobit’ osobne.

Ak nevie, kde sa nachiddza stopa po lopte, moze poziadat’ ¢iarového rozhodcu, aby mu dant stopu ukazal,
ale potom kontrolu tejto stopy musi vykonat” hlavny rozhodca.

Pokial’ hlavny alebo ¢iarovy rozhodca nendjde spravnu stopu dopadu lopty, alebo pokial’ je stopa
necitatel'nd, pdvodné hlasenie ¢i oprava c¢iarového rozhodcu vzdy zostava v platnosti.

Rozhodnutie hlavného rozhodcu v pripade stopy dopadu lopty je vzdy konecné.

.V zdpasoch hranych na antuke by nemal hlavny rozhodca hlasit’ stav prilis rychlo, pokial’ si hldsenim nie

je uplne isty. Ak si nie je Uplne isty, mal by pockat’, ¢i si situdcia nevyziada kontrolu stopy.

Protestujuci hra¢ pocas stvorhry musi svoju Ziadost’ vykonat’ tak, Ze bud’ prerusi vymenu sam, alebo ju
prerusi hlavny rozhodca. Ak také nieco nastane, tak hlavny rozhodca musi najskér zohl'adnit’ to, ¢i bol
postup prerusenia vymeny zo strany hraca spravny. V pripade, Ze nebol spravny, alebo bol neskory, hlavny
rozhodca mdZze toto posudit’ ako imyselné branenie v hre stperovi.

. Ak hra¢ zmaze stopu lopty skor, nez hlavny rozhodca urobi konecné rozhodnutie, priznava bod stperovi.

Pokial’ hra¢ prekrodi siet, aby sam skontroloval stopu dopadu lopty, rozhodca je povinny postupovat’
v zmysle Kbédexu spravania (Nesportové spravanie).

POSTUP PRI POUZiVANi ELEKTRONICKEHO PRESKUMANIA

Na turnajoch, kde sa pouziva elektronické preskimanie, platia nasledovné pravidla pri vsetkych zapasoch
hranych na dvorcoch, kde je systém pouzivany:

1.

Hra¢ (tim) moZe Ziadat’ o kontrolu stopy lopty pomocou tohto elektronického systému len v pripade, ak
ide o vit'azny uder, alebo pokial’ hra¢ (tim) preru$i vymenu (1 uder je povoleny, pokial’ potom hra¢
okamzite zastavi hru).

Hlavny rozhodca moze pouzit’ elektronické preskiimanie, ak existuje pochybnost’ o spravnosti hlasenia
alebo opravy hlasenia. Hlavny rozhodca méze tuto kontrolu i odmietnut’, ak je presvedceny, ze Ziadost’
hréaca je bezdévodnd alebo neskora.

Protestujuci hra¢ pocas stvorhry musi svoju Ziadost’ vykonat’ tak, Ze bud’ prerusi vymenu sam, alebo ju
prerusi hlavny rozhodca. Ak také nieco nastane, tak hlavny rozhodca musi najskor zohl'adnit’ to, ¢i bol
postup prerusenia vymeny zo strany hraca spravny. V pripade, Ze nebol spravny, alebo bol neskory, hlavny
rozhodca mdze toto posudit’ ako imyselné branenie v hre stperovi.

Pévodné hlasenie zostdva v platnosti, pokial’ z akéhokol'vek dévodu nie je mozné vykonat’ elektronické
preskiimanie.

Rozhodnutie hlavného rozhodcu vyplyvajice z vysledku elektronického preskiimania je konecné a
nespochybnitel'né. V pripade manualnej vol'by (viac stop prichddza do tivahy) potrebnej pre systém na
prehliadnutie konkrétneho dopadu lopty, rozhodca schvédleny vrchnym rozhodcom rozhodne, ktord stopa
resp. dopad lopty bude postudeny.
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6. Kazdy hrac¢ (tim) ma povolené tri (3) netspesné ziadosti o preskimanie na kazdy set, plus 1 dodato¢nu
Ziadost’ v rozhodujucej hre (tie-breaku). Pre zdpasy so setom hranym s rozdielom dvoch hier, hraci (timy)
za¢nu opdt’ s moznost'ou maximalne troch (3) povolenych nedspesnych Ziadosti o preskiimanie za stavu
6/6 a to vidy po kazdych d’al$ich 12-tich hrach. Pre zdpasy hrané so zdpasovou rozhodujiicou hrou (super
tie-breakom) sa super tie-break chape ako novy set a kazdy hra¢ (tim) zacina s tromi (3) Ziadost’ami.
Hradi (timy) maji neobmedzeny pocet uspesnych Ziadosti.
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PRILOHA 7 — TENISOVE TURNAJE PRE DETI VO VEKU 10 ROKOV A MLADSIE

Dvorce:

Okrem dvorca (riadnej vel’kosti) popisaného v Pravidle 1, mézu byt pre sut’aze deti vo veku do 10 rokov
pouzité nasledovné rozmery dvorca:

e Dvorec oznacovany ako ,&erveny“ pre sttaze deti do 10 rokov musi byt’ obdiznik, ktory méze mat’
dlzku v rozmedzi od 10,97 m do 12,80 m a Sirku v rozmedzi od 4,27 m do 6,10 m. Vyska siete v
jej strede by mala byt’ v rozmedzi od 0,800 m do 0,838 m.

« Dvorec oznatovany ako ,,oranzovy“ musi byt’ obdiznik, ktory méze mat’ dizku v rozmedzi od 17,68 m
do 18,29 m a $irku v rozmedzi od 6,10 m do 8,23 m. Vyska siete v jej strede by mala byt’ v rozmedzi
od 0,800 m do 0,838 m.

Lopty:
Len lopty, ktoré st uvedené v Prilohe 1, mbzu byt pre stut'aze deti vo veku do 10 rokov:

e Lopta stupnia 3 (Cervena), ktora je odporucana pre hru na ,Cervenom*® dvorci pre hra¢ov do 8 rokov,
hrajucich s raketou, ktora ma dizku do 58,4 cm.

e Lopta stupnia 2 (oranzova), ktord je odporti¢ana pre hru na ,,oranzovom* dvorci pre hra¢ov od 8 do 10
rokov, hrajucich s raketou, ktord ma di¥ku v rozmedzi od 58,4 do 63,5 cm.

o Loptastupnia 1 (zelend), ktord je odporti¢and pre hru na dvorci riadnej vel’kosti pre pokrocilych hracov
od 9 do 10 rokov, hrajucich s raketou, ktora ma di¥ku v rozmedzi od 63,5 do 66 cm.

Poznamka: d’alSie typy 16pt popisané v Prilohe 1 nemdzu byt’ pouZzité pre stut'aze deti do 10 rokov.

Metédy pocitania bodov:

Pre stut’aze deti vo veku do 10 rokov, kde sa pouzivaju lopty stupnia 3 (¢ervené), stupna 2 (oranzové), stupiia
1 (zelené), moézu byt’ navyse ku skratenym metédam pocitania bodov zahfnajuce zdpasy hrané na 1 super
tie-break, na 3 vit'azné tie-breaky/super tie-breaky, jeden skrateny set alebo normdlny set, vyuZivané aj
metddy pocitania bodov popisané v Pravidlach tenisu (vratane ich $pecifikacie v Prilohe 5).

Casovy plan zapasov:

Pre stt'aze deti vo veku do 10 rokov moézZe organizacny vybor sut’aze stanovit’ Specificky ¢asovy plan zapasov
v ramci danej sut’aze.
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PRILOHA 8 — PLAN TENISOVEHO DVORCA
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Poznamka: Vsetky merania na dvorci sa vykondvaji na vonkaj$ej strane Ciar.
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PRILOHA 9 — POKYNY NA VYZNACENIE DVORCA
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Nasledujuci postup je vhodny na vyznacenie kombinovaného dvorca pre dvojhru a Stvorhru. (Nizsie je
uvedené vyznacenie dvorca iba pre dvojhru.)

Najskoér stanovte polohu siete priamou c¢iarou dlhou 12,80 m. Na tejto Ciare vyznacte stred (znacka X na
planiku) a od neho vymerajte na obe strany a oznacte:

vo vzdialenosti 4,11 m body a, b, v ktorych siet’ pretina vnutorné bo¢né ciary,

vo vzdialenosti 5,03 m polohu tyciek pre dvojhru (body n, n),

vo vzdialenosti 5,48 m body A, B, v ktorych siet’ pretina vonkajsie bo¢né ciary,

vo vzdialenosti 6,40 m umiestnenie stipikov pre siet’ body N, N, ktoré st na koncoch pévodnych &iar dlhé
12,80 m.

Zarazte koliky do bodov A a B a upevnite na ne prislusné konce dvoch meracich pasiem. Jednym z nich
zmerajte uhlopriecku polovice dvorca dlha 16,18 m a druhym vonkajsiu bo¢nt ¢iaru dlha 11,89 m. Napnite
obe pasma tak, aby sa v tychto vzdialenostiach stretli v bode C, je to jeden z rohov dvorca. Rovnakym
sposobom najdete druhy roh D. Pre kontrolu sa odportca overit’ si dizku ¢iary CD, ktora je zakladnou &arou
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amusi byt’ 10,97 m dlha. Vyznacte jej stred J a tiez konce vnatornych bo¢nych ¢iar (c d) vo vzdialenosti 1,37
m od bodov C a D.

Stredna ciara a Ciara pre podanie st vyznacené pomocou bodov F, H, G, ktoré su vo vzdialenosti 6,40 m od
siete na ¢iarach bc, XJ, ad.
Rovnakym spdsobom sa vyznaci na opacnej strane siete druha polovica dvorca.

Ak sa md vyznacit’ len dvorec pre dvojhru, nie je potrebné vyznacovat’ ¢iary zvonka bodov a, b, ¢, d, avsak
dvorec méze byt vymerany tak, ako je uvedené vyssie. Rohy zakladnych ¢iar (c, d) sa mézu urcit’ upevnenim
dvoch pésiem na koliky v bodoch a, b, namiesto v bodoch A a B pouzitim dizok 14,46 m a 11,89 m. Stipiky
pre siet’ buda v bodoch n, n a pouzije sa 10 m dlha siet’ pre dvojhru.

Ak je pre dvojhru pouzity kombinovany dvorec pre Stvorhru a dvojhru so sietou pre §tvorhru, musi byt siet’
podopreta v bodoch n, n, vo vyske 1,07 m pomocou dvoch stipikov, nazgvanych tycky pre dvojhru, ktoré
maju prierez bud’ §tvorcovy o strane najviac 7,5 cm, alebo kruhovy o priemere najviac 7,5 cm. Stredy tyciek
pre dvojhru musia byt’ na kazdej strane vo vzdialenosti 0,914 mimo dvorca pre dvojhru.

Ako pomoécka pre umiestnenie tychto tyciek sa odporuca pri vymeriavani dvorca vyznacit’ kazdy z bodov n,
n bielou bodkou.

Ked’ riadiaci organ schvdli vyuzitie tzv. ,zmieSanych ¢iar na dvorcoch, tak musia byt’ dodrzané tieto pokyny:

Farba:
e Z pribuznej farby ako je pozadie hracej plochy,
o Svetlejsia ako je pozadie hracej plochy,
e Limit na odchylky farby je +22 bodov na stupnici L*.
(Pridajte <25% objemu bielej farby na farbu pozadia)

Rychlost”:
e Do 5 CPR hracej plochy.

Rozmery:
e 0O 1,0-1,5cm uzsie ako je Standardna Ciara.

Znaclenie:
e Ukoncenie 8 cm od priese¢nika bielych hracich ciar.

Poznamka:
Pre medzindrodné sut’aZe je odporti¢and minimalna vzdialenost’ medzi zékladnymi ¢iarami a zadnym hradenim 6,40 m a medzi
bo¢nymi ¢iarami a bo¢nym ohradenim 3,66 m.

Pre rekrea¢nt hru a klubové suit’aZe je odportcana minimalna vzdialenost’ medzi zakladnymi ¢iarami a zadnym ohradenim 5,48
m a medzi boénymi ¢iarami a boénym ohradenim 3,05 m.

Odport¢ana minimélna vyska stropu je 9,0 m.
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PRILOHA 10 — PRAVIDLA PLAZOVEHO TENISU

Pravidla plazového tenisu su schvalené Komisiou pre pravidla tenisu a Spravnou radou. Tieto pravidla je
mozné najst’ na http://www.itftennis.com/beachtennis/home.
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PRILOHA 11 - POSTUPY PRE PRESKUMANIE A PREROKOVANIE PRAVIDIEL

1.1.
1.2.

2.2

4.1
4.2

6.2

6.3

7.2

8.2

TENISU

UvoD
Uvedené postupy boli schvalené Spravnou radou Medzinarodnej tenisovej federacie dnia 17. maja 1998.
Spravna rada moze obcas doplnit, opravit’ alebo pozmenit’ tieto postupy.

CIELE

Medzinarodna tenisova federacia md dozor nad Pravidlami tenisu a je zaviazana:

a. Zachovavat’ tradi¢ny charakter a beztthonnost’ tenisu.

b. Aktivne zachovavat’ schopnosti tradi¢ne potrebné ku hre.

c. Podporovat’ zlepsenia, ktoré udrzuja sut’azivost’ hry.

d. Zabezpecovat’ spravodlivé sut’aZenie.

Na zabezpecenie spravodlivého, dosledného a pohotového preskiimania a prerokovania Pravidiel tenisu
sa pouziju nizsie uvedené postupy.

OBLAST POSOBNOSTI

Tieto postupy sa tykaju rozhodnuti v nasledujtcej oblasti pravidiel:

a. Pravidlo 1 - Dvorec

Pravidlo 3 - Lopta

Pravidlo 4 - Raketa

Prilohy 1 a 2 k Pravidlam tenisu

Ktorékol'vek dalsie pravidla, o ktorych Medzinarodna tenisova federacia méze rozhodnut’.

o a0 T

STRUKTURA
Podl’a tychto postupov vydava Rozhodnutia Rada pre pravidla.
Tieto Rozhodnutia st kone¢né s moznost'ou odvolat’ sa podl’a tychto postupov k Odvolacej komisii.

POUZITIE

Rozhodnutia mézu byt’ vydané:

a. Na podnet Spravnej rady.

b. Po obdfzani Ziadosti podl’a niz§ie uvedenych postupov.

MENOVANIE A ZLOZENIE RADY PRE PRAVIDLA

Rada pre pravidld je menovand prezidentom Medzindrodnej tenisovej federacie

(Prezident) alebo nim poverenou osobou a ma taky pocet ¢lenov, aky urci Prezident, alebo nim poverena
osoba.

Ak je do Rady pre pravidld vymenovana viac ako jedna osoba, Rada pre pravidla nominuje spomedzi
svojich ¢lenov predsedu.

Predseda je opravneny riadit’ postupy pred a v kazdom preskimani alebo prerokovani pred Radou pre
pravidla.

NAVRHY ROZHODNUTI RADY PRE PRAVIDLA

Podrobnosti kazdého vydaného navrhu Rozhodnutia na podnet Spravnej rady moézu byt poskytnuté
v dobrej viere akejkol'vek osobe alebo hracovi, vyrobcovi vystroje alebo narodnej asociacii alebo jej
¢lenovi, pre ktorych ma navrh Rozhodnutia vyznam.

Uvedenym osobam bude poskytnutd primerand doba na zaslanie pripomienok, ndmietok alebo
poziadaviek Prezidentovi alebo nim poverenej osobe v suvislosti s navrhovanym Rozhodnutim.

ZIADOST O ROZHODNUTIE

Ziadost’ o Rozhodnutie moéze byt podand ktoroukol'vek stranou v dobrom zdujme o Rozhodnuti,
vratane akéhokol'vek hraca, vyrobcu vystroje alebo narodnej asocidcie alebo jej ¢lena.

Akékol'vek zZiadost’ o Rozhodnutie musi byt’ predlozena Prezidentovi v pisomnej forme.
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8.3 Platna Ziadost’ musi obsahovat’ minimalne nasledujtce informécie:

a. Uplné meno a adresu ziadatel’a.

b. Datum Ziadosti.

c. Jasnua formuldciu oznacujicu zdujem ziadatel'a na probléme v suavislosti s ktorym je pozadované
rozhodnutie.

d. Vsetky podstatné dokazy, na ktoré sa ma Ziadatel’ v imysle pri prerokovani spol’ahnut’.

e. Ak je podl'a nazoru ziadatel’a potrebny znalecky ddkaz, musi byt’ priloZzena Ziadost’ na prerokovanie
tohto dokazu. Ziadost’ musi obsahovat’ meno navrhovaného znalca a jeho odborny posudok.

f. Ak sa ziadost’ tyka rakety alebo inej Casti vystroje, musi byt’ spolu so Ziadost'ou predloZeny prototyp
alebo vzor vystroje.

g. Ak podla nazoru Ziadatel'a existuji mimoriadne alebo neobvyklé okolnosti, ktoré vyzaduju
rozhodnutie v urcitom case alebo do urcitého ddtumu, Ziadatel’ doloZi vyjadrenie popisujuce tieto
mimoriadne alebo neobvyklé okolnosti.

8.4 Ak Ziadost’ o rozhodnutie neobsahuje informacie alebo vzor vystroje podl'a vyssie uvedeného ¢lanku
8.3 (a-g), Prezident alebo nim poverend osoba o tom upovedomi Ziadatel’a a poskytne mu presne uréeny,
primerany ¢as na odstranenie nedostatkov. Ak Ziadatel’ neodstrani nedostatky ziadosti v uréenom case,
Ziadost’ sa nebude brat’ do tvahy.

9 ZVOLANIE RADY PRE PRAVIDLA

9.1 Po obdfzani platnej Ziadosti alebo na podnet Spravnej rady méze Prezident, alebo nim poverena osoba,
zvolat’ Radu pre pravidla, aby sa zaoberala Ziadost'ou alebo podnetom.

9.2 Rada pre pravidla nemusi uskutoc¢nit’ prerokovanie v stvislosti so Ziadost'ou alebo podnetom, ak podl’a
nazoru Predsedu ziadost’ alebo podnet méze byt’ spravodlivo vyrieseny bez prerokovania.

10 POSTUPY RADY PRE PRAVIDLA

10.1 Predseda rady pre pravidla urci prislusny spésob, postup a ditum akéhokol'vek preskimania alebo
prerokovania.

10.2 Predseda pisomne ozndmi ziadatel'ovi alebo akejkol'vek osobe alebo zdruzeniu, ktora vyjadrila zdujem
na vydani Rozhodnutia skuto¢nosti uvedené v ods. 10.1.

10.3 Predseda rozhodne o vsetkych zdlezitostiach tykajucich sa dokazovania a nie je viazany pravnymi
predpismi tykajacimi sa riadenia konania a prijimania dokazov, za predpokladu, zZe prerokovanie je
vedené spravodlivo, s primeranymi moznost’ami prezentovat’ svoje stanovisko pre zic¢astnené strany.

10.4 Podl’a tychto postupov sa akékol'vek preskiimanie alebo prerokovanie:

a. uskutocni bez pritomnosti verejnosti,
b. méze prerusit’ alebo odlozit’ Radou pre pravidla.

10.5 Predseda ma moznost’ podl'a potreby kooptovat’ do Rady pre pravidla d’al$ich ¢lenov s odbornymi
sktisenost’ami, aby sa zaoberali otazkami, ktoré vyzaduju takéto odborné skiisenosti.

10.6 Rada pre pravidla prijima Rozhodnutia jednoduchou vicsinou. Ziadny ¢len sa nesmie zdrzat’ hlasovania.

10.7 Predseda ma vol'nost’ konania pri urceni nakladov pre zZiadatel'’a (alebo iné osoby alebo organizicie,
ktoré vznasaju namietky, alebo pozaduju informacie v preskimani, alebo prerokovani) tykajucich sa
Ziadosti a primeranych vydavkov, ktoré vznikli Rade pre pravidla za prevedené testy, alebo vypracované
spravy tykajuce sa vystroje v suvislosti s Rozhodnutim.

11 OZNAMENIE

11.1 Vzdy, ked’ Rada pre pravidla dosiahne rozhodnutie, musi ho poskytnat’ v rozumnom case v pisomnej
forme Ziadatel'ovi, alebo akejkol'vek osobe, alebo zdruZeniu, ktoré vyjadrilo zaujem o Rozhodnutie.

11.2 Pisomné oznamenie musi obsahovat’ zdévodnenie Rozhodnutia Rady pre pravidla.

11.3 Po oznameni Ziadatel'ovi alebo po inom diatume uréenom Radou pre pravidla, bude Rozhodnutie
bezodkladne zaradené do Pravidiel tenisu.

12 POUZITIE SUCASNYCH PRAVIDIEL TENISU

12.1 Aj ked’ je Rada pre pravidld opravnena vydavat’ docasné Rozhodnutia, sti¢asné pravidld tenisu ostdvaja
v platnosti az do skonéenia preskimania alebo prerokovania a vydania Rozhodnutia Radou pre pravidla.
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12.2 Pred a pocas akéhokol'vek preskimania, alebo prerokovania, méze predseda Rady pre pravidla vydat
také nariadenie, aké povazuje za potrebné v suvislosti s Pravidlami tenisu a tymito postupmi, vratane
vydania do¢asnych Rozhodnuti.

12.3 Takéto docasné rozhodnutie mdze v sebe zahfnat prikaz obmedzujuci pouZitie akejkol'vek vystroje
podl’a Pravidiel tenisu v priebehu procesu rozhodovania Radou pre pravidld, pokial’ ide o to, ¢i vystroj
spifia podmienky stanovené v Pravidl4ch tenisu.

13 MENOVANIE A ZLOZENIE ODVOLACICH KOMISIi

13.1 Odvolacie komisie si menované Prezidentom alebo nim poverenou osobou spomedzi (¢lenov spravnej
rady/Technickej komisie).

13.2 Ziadny ¢len Rady pre pravidl, ktory vykonal pévodné rozhodnutie, neméze byt ¢lenom Odvolacej
komisie.

13.3 Pocet ¢lenov Odvolacej komisie urcuje Prezident, alebo nim poverena osoba. Pocet ¢lenov nesmie byt
mensi ako traja.

13.4 Odvolacia komisia si uréi spomedzi svojich ¢lenov predsedu.

13.5 Predseda je opravneny usmernovat’ postupy pred a v kazdom odvolacom konani.
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14 ODVOLANIE

14.1 Ziadatel’ (alebo osoba alebo zdruZenie, ktoré vyjadrilo zdujem a zaslalo akékol'vek pripomienky,
namietky alebo poziadavky k Rozhodnutiu) méZe podat’ odvolanie vo¢i Rozhodnutiu Rady pre pravidla.

14.2 Platné odvolanie:

a. musi byt’ pisomne podané do 45 dni od ozndmenia Rozhodnutia predsedovi Rady pre pravidla, ktory
vykonal rozhodnutie, voci ktorému je odvolanie podané,

b. musi popisovat’ detaily Rozhodnutia, voci ktorému je odvolanie podané, a

c. musi obsahovat’ vSetky dévody odvolania.

14.3 Na zaklade obdfzania platného odvolania, predseda rady pre pravidld, ktord prijala pdvodné
rozhodnutie, méze pozadovat’ od Ziadatela uhradenie primeraného poplatku za odvolanie ako
podmienku odvolacieho konania. Tento poplatok bude v pripade uspesného odvolania vrateny
odvolavajucemu.

15 ZVOLANIE ODVOLACIEHO SENATU
15.1 Prezident, alebo nim poverena osoba zvola odvolaciu komisiu po uhradeni poplatku za odvolanie.

16 POSTUPY ODVOLACIEHO SENATU

16.1 Odvolacia komisia a jeho predseda vedu konania a preskimania v sulade s vys$sie uvedenymi ¢ldnkami
10, 11 a 12.

16.2 Po oznameni Rozhodnutia Odvolacej komisie odvoldvajucemu, alebo po inom ditume, ktory urci
Odvolacia komisia bude Rozhodnutie bezodkladne zaradené do Pravidiel tenisu.

17 VSEOBECNE USTANOVENIA

17.1 Ak sa Rada pre pravidla sklada iba z jedného ¢lena, tento je zodpovedny, podobne ako predseda za
vedenie prerokovania a urcuje postupy pred a pocas preskiimania alebo prerokovania.

17.2 V3etky preskiimania alebo prerokovania sa uskuto¢niuju v anglickom jazyku. Ak Ziadatel alebo iné osoby
alebo organizicie, ktoré namietaju, alebo vyzaduja informacie, nehovoria po anglicky, pocas kazdého
prerokovania musi byt’ pritomny tlmoc¢nik. Kdekol'vek je to mozné, timo¢nik by mal byt’ nezavisly.

17.3 Rada pre pravidla a Odvolacia komisia mézZu uverejnovat’ vynatky z ich vlastnych rozhodnuti.

17.4 Vsetky oznamenia realizované podl’a tychto postupov musia byt’ vyhotovené v pisomnej forme.

17.5 Akékol'vek oznamenie v suvislosti s tymito postupmi sa poklada za uskuto¢nené datumom, kedy bolo
oznamené, odoslané alebo dorucené Ziadatel'ovi alebo d’al$ej dotknutej strane.

17.6 Rada pre pravidld rozhodne o odmietnuti Ziadosti, ak podla jej odévodneného nazoru je zZiadost’ v
podstate rovnaka ako Ziadost’ alebo podnet, o ktorom rada uz rozhodla v lehote do 36 mesiacov od
datumu ziadosti.
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