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Surazny poriadok

SP —¢l. 52

Doplni¢ za poslednu vetu:

Na akciach hranych na zaver dlhodobych okruhoajorn(,Masters*), musi
usporiadate prijimat’ hr&ov do siiaze na zaklade poradia okruhu, foeysledkov
predchadzajucich turnajov okruhMasters* nie je mozné aplikova’ pre turnaje
deti.

SP —¢l. 53

Doplnit za prvu vetu:

Hr&E, ktory sa riadne prihlasil do &a¢e a nemdZe sa na nej z réznych dévodov
zWastnt, je povinny sa odhlasicez systém eTenis alebo pisomne usporiéoate
(k6piu pisomnej odhlasky zaslaa STZ).Usporiadatd’ pisomné odhlaSky spracuje
cez systém eTenis a v pripade odhlaSok po termingrezumie nadhradnika

o zaradeni do sffaze. Usporiadat® nemdze odhlast hra¢a bez jeho vedomia.
Doplni# na koniec

Odhlaska do 18,00 h. pred dom zaiatku turnaja bude akceptovana ak z dévodu
nepriaznivého patasia dojde k predZeniu turnaja o 1 dai od oficialneho terminu.
SP —¢l. 60

Doplni¢ do tretej vety:

Halové turnaje triedyA a B sa Zrebuju na STZ.

SP —¢l. 103

Doplni# do prvej vety:

Kazdé stretnutie v republikovycht&Ziach, ktoré na ne bezprostredne nadvazuju,
pozostava v kategorii mladSieho Ziactva zo 6 zapas® dvojhry a 2 Stvorhry),

v ostatnych kategoridchzo siedmich zapasov, a to piatich dvojhier a d\&tebrhier.
SP —¢. 104

Doplni# do prvej vety:

V stretnuti sa hodnoti kazdy vyhrany zapas jedngdoin,iba v kategérii dorastu
sa hodnoti vyhrany z4pas Stvorhry 2 bodmi

Registraény poriadok

RP —¢l. 11

Doplnit za prvu vetu:

Po uplynuti tejto lehoty sa hr& stava ,vol’nym hrdéom*“ a mdZze sa zaregistrovél
do Pubovol’ného registrovaného subjektu.

RP —¢l. 21

Doplnit a upravt' 5. a 6. odrazku:

- druh licencie (A, B, C —tréner, A, B, C — rozhoggai prvej Ziadosti priloZzenu
kopiu dokladu o ziskani kvalifikacie (1., 11., Iitieda, resp. I., II., lll., IV., V.
kvalifikacny stupd).

Ak je doklad o ziskani starSi ako dva roky trebaiskanieresp. obnovulicencie
abselvevd-seminaisplnit’ jednu z nasledujicich moznosti

Tréner

a/ dolozi® potvrdenie klubu (registrovaného v STZ) o vykonavai praxe

a uspesdne absolvouatest pisomnou resp. elektronickou formou.

b/ absolvova’ seminér

Rozhodca—



a/ v priebehu uplynulych 24 mesiacov bez chyby odebodova’ minimalne 4
turnaje ako vrchny rozhodca (odrozhodovanie dvoch®’azi druzstiev zodpoveda
jednému turnaju), resp. 8 turnajov ako zastupca vriného rozhodcu, a Uspesne
absolvova’ test pisomnou resp. elektronickou formou.

Prestupovy poriadok

PP —¢l. 4

Doplnit na koniec:

ZruSenim prestupu hra¢ straca narok na podanied’alSieho prestupu v aktualnej
sezone.

PP —¢l. 12

Doplni¢ za druhu vetu:

Kluby sa m6Zu dohodmitna vzdjomné&ubovd’nych podmienkach hésvania
(pozkiavania) hrda. Hosovanie sa tyka maximalne dvoch vekovych kategorii.
V pripade podania viac ako dvoch Ziadosti, nebudelvalena ani jedna.

Disciplinarny poriadok

DP —¢l. 4

Doplni# do poslednej vety:

V tretej inStancii rozhoduje s ko&rou platnogou Vykonny vyborSTZ, ktory mbze
ustanow odvolaciu komisiu a povetju rozhodovanim s kodaou platnogou.

DP —¢l. 33 a vSetky ostatn€l. DP a SP, ktoré s tym savisia

Upravir' postihy individualnych priestupkov naragiach jednotlivcov:

priestupky sankcionovd trestnymi bodmi (zrugl pokuty jednotlivcom), spracovara
priebezne, pri dosiahnuti ditého paitu trestnych bodov (7 bodov) v priebehu 12
mesiacov uloi trest zastaveni&nnosti na 4 tyzdne

Bodovanie priestupkov:

1 bod

= strata bodu alebo hry p@as zapasu udelena rozhodcom

2 body

= odhlésenie po termine,

= bezdbvodné nedohranie 8aze,

3 body

= nedostavenie sa na séz bez odhlsenia,

= odhlasenie zo staZe po vyzrebovani,

= skre‘ovanie zapasu vrchnym rozhodcom

4 body

= neopravneny Start,

= nedostavenie sa na turnaj bez odhlasenia po Jdvwani

DP —¢l. 35

bod 3 Doplniz :

FalSovaniea neopravnena manipulécia s@portovo-technickymi dokladmktora
nie je v sulade so Sportovo-technickymi predpismi



Predpis pre sit’aze deti

- PD-¢.8
Doplnit na koniec:
Ak sa hra v skupinach o konénom poradi rozhoduju nasledovné ukazovatele,
prié¢om plati, Zze v pripade skréovaného zapasu sa vazovi zapditaju hry a sety
tak, ako keby od okamihu skré&u vyhral vSetky zostavajuce hry:
1/ v pripade 2 hr&ov s rovnakym pdtom vitazstiev rozhoduje ich vzajomny
zapas
2/ v pripade viacerych hr&ov s rovhakym patom vitazstiev rozhoduje tabwka
vzajomnych zapasov a poradie uiuju nasledovné kritéria:
- rozdiel vyhranych a prehranych setov
- rozdiel vyhranych a prehranych hier
- ak rozdiel hier je rovnaky, ale paet vyhranych hier je rozdielny, rozhodne
vacsSi pomer podielu vyhranych a prehranych hier (napr. 17:15=1.133 oproti
16:14=1.143, t.j. lepSi v skupine bude hités pomerom 16:14)
- ak su vSetky ukazovatele rovnaké o poradi rozhao Zreb

- PD-¢l. 12
Doplni¢:
Ak je prihlasenych malo hratov mbéze usporiadat¥ odohrat’ sitaz spojenim
chlapcov a die¥at do jednej kategérie, ak sdet prihlasenych hr&ov nie je mensi
ako 5.

Predpis pre sit’aze seniorov

- PS5
Doplnit na koniec:
V kategorii 65+ a vySSie, mdZe usporiadalezvolit’ spdsob hry na jeden set (za
stavu 6:6 tajbrejk do 7), iba v pripade ak s jeho avrhom suhlasia v3etci
odprezentovani hr&i danej kategorie. Usporiadatd je povinny uvies’ navrh
a rieSenie do spravy z turnaja.

- PS¢l 16
Upravit:
muzi — 35+, 45+,—60155+, 65+

- PS—¢l 18
Upravit:
muzi —60+ 55+, 65+a zeny 35+ - 2 dvojhry a 1 Stvorhra

- PS¢ 19
Doplnit na koniec:
STZ vypiSeM SR druzstiev ak sa v danej kateg6rii odohrala stiaz aspai v troch
regionoch.

- PS¢l 28
Doplnit na koniec:
Ak sa hra v skupinach o konénom poradi rozhoduju nasledovné ukazovatele,
priéom plati, Zze v pripade skréovaného zapasu sa vazovi zapditaju hry a sety
tak, ako keby od okamihu skré&u vyhral vSetky zostavajuce hry (supertajbrejk sa
zapctitava ako 1 vi‘azny resp. prehrany set aj hra):



1/ v pripade 2 hr&ov s rovnakym pdtom vitazstiev rozhoduje ich vzajomny
zapas

2/ v pripade 3 hr&ov s rovhakym patom vitazstiev rozhoduje tabwka
vzajomnych zapasov a poradie uiuju nasledovné kritéria:

- rozdiel vyhranych a prehranych setov

- rozdiel vyhranych a prehranych hier

- ak rozdiel hier je rovnaky, ale pa@et vyhranych hier je rozdielny, rozhodne
vac¢sSi pomer podielu vyhranych a prehranych hier (napr. 17:15=1.133 oproti
16:14=1.143, t.j. lepSi v skupine bude hités pomerom 16:14)

- ak su vsetky ukazovatele rovnaké o poradi rozhoanzreb



