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Schvélené zmeny STP — Rada STZ 28. 11. 2015

Sutazny poriadok

- SP-¢l. 18
Doplniz:
Na turnajoch jednotlivcov sa vo Stvorhre hra systéniez vyhody (No-Ada
pripadny treti set sa hra ako jedina rozhodujuag $upertajbrejk do 10 bodowo
dvojhre je supertajbrejk, namiesto tretieho rozhodyjuceho setu, mozné aplikové
iba v halovej sezéne okrem semifinale a finale. Vloynimoénych odévodnenych
pripadoch, napr. ak zlé poveternostné podmienky obedzuju riadne ukonéenie
sutaze, ma pravo vrchny rozhodca rozhodntl o zmene skérovacieho systému
podra potreby.

- SP—¢l. 20
Doplnif za prvu vetu:
V priebehu zapasu nie je dovolena prestavka nadiaigov Ziadnej vekovej
kategorii,okrem situécie kal je aplikované pravidlo o extrémnom teple (kodex
spravania¢. 2.14)

- SP—¢l. 90
Doplni do prvej vety posledného odseku:
Hr&Si uvedeni na supiske pa@islom 1 - 5resp. v zavislosti od pétu dvojhier
vypisanych pre konkrétnu s®’az

- SP—¢l. 100
Doplnif za prvu vetu
Jednotlivé stretnutia sa musia odatwaurcenych terminochAk rozpis sutaze
nestanovuje inak, za dodrZzanie SP sa povaZuje oddairie stretnutia do
nasledujuceho kola.

Priloha ¢.4: Zasady pre hru bez hlavného rozhodcu
Zapasy na tenisovych podujatiach sa mozZu’ lajabez hlavného rozhodcu. VSetci ¢ira
hrajuci za tychto podmienok, musia dodrziétiato zakladné zasady:

* Na turnajoch kde sa pouZivaju ukazovatele skore, stira¢i pocas striedania stran
povinni aktualizovat’ skore.

» Kazdy hr& zodpoveda za vSetky hlasenia na svojej stranecdvor

» VSetky hlasenia ,za“ a ,chyba“ musia odzthigkamzite po dopade lopty-a-musiatbgke
dostat@ne hlasno, aby ich superduo.

e Ak si hr& nie je isty uéitou situaciou, musi poskytrilprospech z tejto situacie superovi,
napr. ak si nie je stopercentne isty, ze sUperaptlje ,za"“, musi poktmva’ v hre.

* V pripade, ked’ sa zapas nehra na antukegk hr& nespravne zahlasi loptu ,za“ a potom
si uvedomi, Ze lopta bola dobra, bod sa musi omgk®vynimkou viazného uderalebo
ked® hra¢ uz predtym v zpase nespravne zahlasil ,za"“. V tydo pripadoch hrég,
ktory zahlasil ,za" straca bod.

» Podavajuci musi hlasistav pred kazdym novym podanim dostato nahlas tak, aby to
pocul super.

* Ak hr& nie je spokojny so superovy@nmi alebo rozhodnutiami, musi zavtkrchného
rozhodcu alebo jeho zastupcu.
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Pri zapasoch hranych na antuke, musiditdddrziava niektoréd’alSie postupy:

» Kontrola lopty sa m6Ze vykoridba po viaznom Udere alebo po zastaveni hry (reflexny
Uder je povolenyale hnal’ na to musi hr& okamzite zastaw’ hru.

» Ak si hr& nie je isty superovym hlasenim, méze ho okamatggua’ o to, aby mu ukazal
stopu lopty. Hré vtedy moZze prejsna superovu stranu dvorca, aby sa pozrel na gtopu
lopte.

» Ak hra¢ zmaze stopu po lopte, priznava bod superovi.

» Ak vznikne spor pri posudzovani stopy lopty, zavedéna dvorec vrchny rozhodca alebo
jeho zastupca, aby definitivne rozhodol o tomtaepo

» Ak hra¢ zahlasi za“, tak by mal, za normalnych podmienokukézat’ stopu po lopte.

» Ak hr& nespravne zahlasi loptu a nasledne sa zistipte lwla dobra, htaktory zahlasil
,Za", straca bod.

o Hr&i, ktori sa nebudu riatliuvedenymi pokynmi, mézu Byhapominani pdi pravidla o
braneni v hralebo pravidla o neSportovom spravanpod’a Kodexu spravania.

VSetky otazky ktymto postupom sa musia prerokova vrchnym rozhodcom.
Vyklad ,normalne okolnosti Aj ked’ sa normalne ¢akava, Ze hraje schopny ukazana
antuke stopu po lopte, existuju pripadyd’lea na niektorych dvorcoch nevytvaraja stopy po
vSetkych loptach. V tychto pripadoch je nutné,ralzjpodca, pred tym ako urobi rozhodnutie,
vyhodnotil vSetky okolnosti. V pripade, ak nie jeupazaténe mozné ukazastopu z
objektivnych pdin (napr. prilis suchy, neupraveny dvorec, loptastabou razanciou...) plati
pévodné hlasenie h#d na strane dvorca, kde je dany tirZa svoje hlasenia zodpovedny.

Priloha ¢. 6 — tabu’ka

Doplnir do hlaviky 2.sfpca (Vyhry):
dospeli finatinéalebo vecné

Upravit v 5.sfpci (zabezpgenie Gastnikov):

a alla a a alfaliv.Taa - v /\ i i N .3

Ubytovanie na poziadanie v sulade s rozpisota®gl Moznos stravovania v areali,
zabezpéenie vypletania rakiet na poziadanie.

Registra¢ny poriadok

- RP-¢.4
Vyskrtnd' (3. odrazka):
- Ziado$ musi md pesiatku-kldbu,podpis povereného zastupcu klubu a podpisové
vzory predsedu a tajomnika klubu
- RP-¢. 14
Vyskrtnd' (8. odrazka):
- u hr&ov registrovanych do klubu-ietku-klubua podpis povereného zastupcu
klubu (iba pri prvej registracii)
- RP-=¢l. 15
Vyskrtnd' (5. odrazka):
- pesiatkuklubua podpis povereného zastupcu klubu (whvéregistrovanych do
klubu)
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Disciplinarny poriadok

- DP-¢l.6
Doplnif do prvej vety
Ak disciplinarny organ posudzuje nidiko previneni toho istéhatastnika
disciplinarneho konania, ktoré vznikli na jednegigkresp. previnenie bolo
d6sledkom previnenia predchadzajucej akcigulozi trest zodpovedajuci
najvaznejSiemu previneniu.

- DP-¢l. 33, bod 11
Doplni# do prvej vety
Dokazané pouzitie dopingovych prostriedkadgbo poruSenie antikorugnych
pravidiel tenisu (tzv.Tennis Integrity Unit)

Predpis pre sit’aze seniorov

- PS—¢.11
Upravir a dopin¥’
Ak sa do stiaze dvojhier prihlasia dvaja Ridplati len pre muzowkrem 75+ -
854), slfaz sa neuskudni a hré&i sa preradia do mladSej vekovej skupiny. V pripade
Ze riaditdstvo turnaja umozni hfaslraz s pstom hr&ov dva (2), vysledky sa
nebudu zapttava’. Hra¢i v kategorii 75+ - 85+ s pétom ucastnikov 2, mézu
v rdmci jedného turnaja Startovat’ si€asne aj v nizsej kategoriig¢im sa zabezpé&
odohranie minimalne 2 zapasovDo klasifikacie sa v takom pripade zapdéita iba
jeden, lepSi dosiahnuty vysledok.

Kodex spravania

- KSs2.1.
2.1.1. VSeobecne
Doplnif do 2. vety:
Hr& musi nastapiku hre véistom a vhodnom tenisovom obéni. Hr&ovi, ktory
porusi ustanovenie obsiahnuté v té€gsti, mdZe nariadivrchny rozhodca ihnri
najneskor do 15 minut zment’ svoje obléenie alebo vystroj.
Doplnit
2.1.4. Obuv
Hra¢ je povinny pouziva’ vhodnu tenisovu obuv na dany povrch. Obuv nesmie
vyrazne poSkodzové# dvorec oproti normalnym okolnostiam, ktoré vyplyvgu
z hry. V pripade, Ze vrchny rozhodca vyhodnoti obuwza nevyhovujicu, méze
hraca vyzva’, aby ju vymenil.

- KS 2.4. NajlepSia snaha
Doplni# do 1. vety:
Hrat musi vyvind’ ¢o najv&Sie Usilie na wlazstvo v zapaseri ¢om nesmie by pod
vplyvom alkoholu ani inych omamnych latok V pripade poruSenia tohto
ustanovenia ma vrchny rozhodca pravo udai&ovi trest v stlade so Sadzobnikom
trestov.

- KS 2.14. Pravidlo o extrémnom teple
Zadefinovad nové pravidlo:
Pravidlo m6Ze byuplatnené, k& je namerand teplota nad 30 °C. Vrchny rozhodca je
autorita, ktord& moéze dado platnosti pravidlo o extrémnom teplecps turnaja.
Vtomto pripade maju héd narok na 10 mindtovd prestavku pred rozohranim
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riadneho tretieho setu, t.j. nie ak sa hra trdtiake supertajbrejk. S shdom na toto
pravidlo méze vrchny rozhodca taktiez postuimétiatok naplanovaného zapasu. Toto
pravidlo je mozné uplattina vSetkych turnajoch deti, mladeze, Zien a sewior
Meranie teploty:

Teplota by sa mala matainimélne 3 krat a maximalne 5 krat zaide

Meranie by malo prebiekiaasledovne:

1. % hodiny pred zaatkom hracieho ik,

2. uprostred hraciehond,

3. pred z&iatkom posledného zapasu hracielia.d

Implementacia pravidla:

Toto pravidlo o extrémnom teple mézethyplatnené vrchnym rozhodcom v réznom
case, na vSetky kurty, okrem zapasov, ktoré su mahmané. Ak teplota klesne, tak
mé&ze vrchny rozhodca platnbtohto pravidla uko&it'. VSetky zapasy, ktoré uz boli
rozohrané pokkaiju v sulade s pravidlom o extrémnom teple. V pgagrerusSenia
zapasu kvoli péasiu alebo tme, vrchny rozhodca moéze ukorplatnos tohto
pravidla na vSetky zapasy (aj rozohrané).

Podmienky 10 mindtovej prestavky:

V pripade vzajomnej dohody medzi émd, Ze neuplatnia 10 minatova prestavku, hra
pokraiuje. Akonéhle si jeden z hidv vyziada 10 minutovu prestavku, tak prestavka
nadobuda platngs

Patas tejto prestavky nie je mozny kdng ani oSetrenie, ale je mozne pfifady od
zdravotnika, pripadne dosthecive latky alebo pomaécky.

Po ukoreni 10 mindtovej prestavky nie je mozna Ziadna mo@eka. Tato prestavka
sa p&ita navySe k Standardnym prestavkam na toaletu.

Penaliz&cia:

V pripade, Ze sa htdevrati na kurt po 10 minutackias, tak je potrestany v zmysle
pravidla 2.5. Zdrziavanie hry.

KS 4.2 Zranenia a oSetrenia
Nahradi povodny text:

Hr& moze poziadapocas zapasu, resp. rozohravky o oSetrenie turnajdeit@rom
(zdravotnikom) na ligtelné zranenie alebo ochorenie, ktoré méze’ masledovny
charakter:

- Akatne: zhorSeny zdravotny stav alebo zranenie,réktozniklo pdcas
rozohravky, resp. zapasu a vyZaduje si okamzitarte.

- Neakutne: zhorSeny zdravotny stav alebo zranenieté kvzniklo pdéas
rozohravky, resp. zapasu a vyZaduje si oSetrertiaspsiriedania stran.

Hratovi nemozno poskytnilprerusenie hry na oSetrenie v nasledujucich paglad

- Zranenia, ktoré nie je mozné primerane oggbacas zapasu Vv stanovenom
case.

- Zranenia, ochorenia, ktoré nevzniklo alebo sa ne&iloopatas zapasu, resp.
rozohravky.

- Ubytku fyzickej kondicie.

- Akéhokdvek oSetrenia vyzadujuceho injekcie, inflzie a poaddée kyslika
(okrem diabetikov, ktory maju o tom lekarske potuit).
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Zhodnotenie zranenia:

Patas rozohravky, alebo zapasu moéze¢hpoziadd hlavného alebo vrchného
rozhodcu o vySetrenie turnajovym lekarom alebo aotrakom, ktoré sa uskutoi
pocas nasledujuceho striedania stran. Iba v pripadétneko zranenia alebo
zhorSeného zdravotného stavu moéze’ Iskar (zdravotnik) privolany na dvorec
okamzite. Lekar (zdravotnik) nasledne na zakladgetrgnia hréa ucki, ¢i ide
o liecitel'ny, resp. neli&itelny stav. VySetrovanie htd by malo trvé rozumnycas,
tak aby bolo dostatme presné, ale na druhej strane, aby sa dodraalalpf’ zapasu.
V pripade potreby je mozné toto vySetrenie ur@pimimo dvorca.

Cas na o3etrenie (medicaltime-out):

Na zaklade vySetrenia méze hlavny, alebo vrchnfiadza povoli ¢as na oSetrenie
zranenia v fZke 3 minat. V pripade potreby moéze vrchny rozhagedocas predbit.
Cas na o3etrenie &e plyn& az vtedy, k& je lekar (zdravotnik) pripraveny.
V pripade potreby je mozné toto oSetrenie urapmimo dvorca.

Hr& ma pd@&as zapasu povolené jedno oSetrenie na kazdéelieé zrazenie alebo
ochorenie. VSetky klinické prejavy Upalu sa chago gdno ochorenie. V pripade
muskuloskeletalnych zraneni je mozné 1 oSetrenlehdé zranenie.

V pripade kéov hr& nembze dosta3 minutové oSetrenie. e mbézu by oSetrené
iba v ramci¢asu na striedanie stran alebo po slemn setu a to maximalne 2 krat za
zapas. V pripade, ak liré@ostane Ke paas hry a chce byoSetreny, musi sa vztla
bodov do nasledujlicej prestavky na striedanie stvgpripade, ak turnajovy lekér
(zdravotnik) diagnostikuje ke ako sdag’, resp. priznaky iného kdel'ného
zdravotného problému (Gpal, iny klinicky problém.mbzu by ki¢e oSetrené v rdmci
oSetrovania daného problému.

Bezprostredne za sebou mézut byo vynimainych pripadoch povolené vrchnym
rozhodcom maximalne dve 3-mindtové oSetrenia (s@olminut) ato vtedy, ki
turnajovy lekér (zdravotnik) potvrdi, Ze brané najmenej dve rdzne digel'né
zranenia.

Hr& ma narok na oSetrenie alebo konzultaciu s lekai@imo zdravotnikom, pripadne
apravu ligebnych pomocok aj @as prestavky na striedanie stran, alebo po &kun
setu. Toto oSetrenie moZethya kazdé ligitel'ne zranenie maximalne 2 krat za zapas
(nemusia nasledovaza sebou), ptom to mbéze by pred alebo po Werpani 3-
minutového oSetrenia na dané zranenie.

Penalizacia:

Za prekr@enie ¢asovych limitov v radmci tohto ustanovenia sa lugke trest za
zdrziavanie hry v sulade so Sadzobnikom trestogripade zneuzitia tohto pravidla
modZe by hr& potrestany za neSportové spravanie v sulade scoBaitkom trestov.

Krvacanie:

V pripade krvacania h&a, musi by hra rozhodconto najskér pozastavena a lekar
(zdravotnik) musi b/ zavolany na dvorec. Lekar (zdravotnik) na zakhaggetrenia
hr&a v spolupraci s vrchnym rozhodcom rozhodnéatsom postupe. V pripade
potreby, resp. poziadania turnajového lekara (zmtrdka) moze by cas na oSetrenie
hr&a predzeny vrchnym rozhodcom na 5 minGt. Ak sa na kugehadzaji zvysky
krvi, tak je nutné tuto krv pred poki@vanim hry z dvorca odstrahi

Zvracanie:
V pripade nevinosti, zvracania ht@, musi by hra rozhodcom okamzite pozastavena
a lekar (zdravotnik) musi Byzavolany na dvorec. Lekar (zdravotnik) na zaklade
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vySetrenia hréa v spolupraci s vrichnym rozhodcomrozhodniaSom postupe. Ak sa
na kurte nachadzaju zvysky po zvracani, tak iclnymé pred pokgmvanim hry
z dvorca odstrafii

Nedostatok fyzickej schopnosti:
Ak pocas zapasu vznikne naliehavy zdravotny problém amigije schopny poziada
o lekarsku pomoc, rozhodca musi okamzite zavinlnajoveho lekara (zdravotnika).

Ak je hr& pred zapasom alebo @& zapasu vySetreny turnajovym lekarom
(zdravotnikom) a je konStatované, Ze pokkeanie v zapase vazne ohrozuje zdravie
hr&ta, tak lekar (zdravotnik) okamzite informuje vrchoéozhodcu o tejto situacii

a odporui, aby bol zapas ukéeny. Pred tym ako vrchny rozhodca urobi rozhodnutie
musi zoffadnt zaujmy hréa, Sportu a taktiez vSetky rady lekara (zdravodnika
ostatné relevantné informécie.

V pripade, Ze sa zdravotny stav daazlepsi, méze turnajovy lekar (zdravotnik)
povolit” hr&ovi Start v inej stiazi na turnaji.



